Futsal-Richtlinien

§1
Grundséatze

Nachstehende Richtlinien gelten fir alle Futsalspimd fur alle Futsalturniere im Bereich des Bagdren
Fulzball-Verbandes.

8§82
Veranstalter

Veranstalter von Futsalspielen und -turnieren duinfer Organe und Mitgliedsvereine des BFV sein. Der
veranstaltende Verein muss mit einer MannschafTamier teilnehmen.

§3
Genehmigungsverfahren

(1) Die Durchfuhrung von Futsalspielen und -turaresollen die veranstaltenden Vereine mindesteriagé
vorher ihrem zustandigen Spielleiter und dem zwhltEm Schiedsrichter-Organ mit Ausschreibung, Tareni
und Zeitplan sowie einer Liste mit den teilnehmandlereinen anmelden.

(2) Bei Beteiligung auslandischer MannschaftemlistSpielgenehmigung Giber den BFV beim DFB
einzuholen.

(3) Wegen einer Futsalveranstaltung (Spiele unuhi€te) kénnen angesetzte Verbandsspiele grunaditz|
nicht
abgesetzt werden.

§4
Rechtliche Grundlagen

Futsalspiele und Futsalturniere in der Halle wendach den Spielregeln der FIFA, den Bestimmungen de
Satzung und Ordnungen des BFV und nach diesenliRiehtdurchgefiihrt.

85
Spielberechtigung

(1) Grundsétzlich gelten die Spielberechtigungstrestingen der Spielordnung (SpO) und Jugendordnd@y (
des BFV entsprechend. Bei Fehlen eines Spielerpasisr mehrerer Spielerpasse sind die Spiele aiatel
verloren zu werten, wenn der Pass/die Passe natd das letzten Gruppenspiels nicht vorgelegt werden
kann/kénnen.

(2) Bei Turnieren die Glber mehrere Tage ausgetrageden, ist die Wertung dieser Spiele am Endeseine
Turniertages analog des Abs. 1 vorzunehmen.

(3) Vor Beginn eines jeden Futsalspiels oder eingsgiers ist von jeder Mannschaft der Futsal-3y@dtht
auszufullen. Spieler kdnnen nachgemeldet werden.

(4) Bei Teilnahme von mehreren Mannschaften gleiétliersklasse eines Vereins an einem Turnier kginn
Spieler nur in einer Mannschaft eingesetzt werden.

(5) Die Passkontrolle ist jeweils vor dem ersteieBSgurchzufiihren. Alle Spiele gelten passrechtlich
ausnahmslos
als Privatspiele.



(6) Die Erteilung einer Gastspielerlaubnis ist giséitzlich méglich. Fir die Beantragung einer
Gastspielerlaubnis
gelten § 58 Abs. 5 Spielordnung (SpO) und § 24geddordnung (JO) analog.

(7) Fur private Futsalspiele und —turniere kannhfichstens zwei Spieler pro Verein eine Gastspélbnis
erteilt werden. Eine Gastspielerlaubnis ist zehgeneor dem Spiel oder dem Turnier (Datum des Rosstls)
beim zustandigen BSL, BJL oder BFMA zu beantragen.

(8) Fur offizielle Meisterschaften des BFV (KreBezirks- und Landesentscheide) ist die Erteilumgei
Gastspielerlaubnis ausgeschlossen.

86

Spielfeld und Spielfeldaufbau
(1) Die GroRRe des Spielfeldes richtet sich nachtd@ifenmalen. Die Lange des Spielfeldes soll miteass25
m
und hoéchstens 42 m betragen. Die Breite soll miethssl5 m und héchstens 25 m betragen. Das Sgiétel
vom Zuschauerraum abzugrenzen. Tor- und Seitenlsoden nach Mdglichkeit mindestens 1 m von den
Hallenwénden entfernt gezogen werden.
(2) Die Mittellinie muss das Spielfeld in zwei gihigro3e Spielhalften teilen.
(3) Die TorgroRe ist auf die GrolRe 3 x 2 Meter (Haadltore) begrenzt. Andere TorgréRen sind niclatudat.
Die
Tore missen Uber einen Sicherheitsmechanismusgeagrfiler ein Umkippen verhindert. Tragbare Tordeaflir
verwendet werden, missen aber Uber die gleichdeBieitsmechanismen verfiigen wie herkdmmliche
Tore.

(4) Als Straf-/Torraum muss ein eingezeichnetertéi&reis Verwendung finden, dessen Radius abdit miehr
als sechs Meter betragen sollte. Der Kreismittetpumuss an der Auf3enkante der Torpfosten liegen.

(5) In der Entfernung von sechs Metern — vom Mattrelkt der Torlinie zwischen den Pfosten gesehendié
Strafstol3marke einzuzeichnen.

(6) Eine zweite Strafstomarke ist 10 m vor demdinzuzeichnen.
(7) Eckfahnen werden nicht aufgestellt.

87

Spielball

Der Spielball muss ein Futsalball sein. Er daréeitimfang von 62 cm bis maximal 64 cm und ein Ghinion
400 Gramm bis maximal 440 Gramm haben und mussriGdilie und Gewicht der jeweiligen Altersklasse
entsprechen. Die Art des Balles muss in der Tuangschreibung festgelegt sein. Der Luftdruck musschen
0,4 und 0,6 Bar haben. Bei Spielen der G-, F-,ri&l D-Junioren/-innen ist der Futsal-Kinderball mmwenden.

g8

Mannschaften

(1) Die Zahl der pro Spiel einzusetzenden Spiateauf 12 Spieler begrenzt.

(2) Davon mussen zu Spielbeginn funf Spieler anf &pielfeld stehen. Einer von diesen Spielern ndess
Torwart sein.

(3) Es kénnen vom Veranstalter fur ein Turnier kelfinsatzbeschrankungen hinsichtlich der Gesantdspadl
erlassen werden. Die zulassige Spielerzahl prd 8ai€ nicht Gberschritten werden.

(4) Auf der Auswechselbank dirfen nur die Spietes), die zum jeweiligen Spiel gehéren (siebeoyyie



maximal drei weitere Personen.

(5) Betritt ein Spieler das Spielfeld zu friih, sbdas Spiel zu unterbrechen. Der betreffende &pieliss das
Spielfeld wieder verlassen und ist zu verwarners Bpiel wird dann mit indirektem Freistol3, an deil& wo
sich der Ball bei der Unterbrechung befand, forges

(6) Das Auswechseln von Spielern (auch fliegendech¥el erlaubt) erfolgt grundsétzlich im Bereich de
markierten Wechselzone. Ein Torwartwechsel kannwélrrend einer Spielruhe erfolgen.

(7) Ausgewechselte Spieler kénnen wieder eingevettherden.
89
Ausristung der Spieler

(1) Die Spieler miissen Spielkleidung tragen (Trikatss Armel haben). Es darf kein Spieler Kleidutiggse
oder Ausristungsgegenstande tragen, die fir ihneaden anderen Spieler geféhrlich sind (einschtbfjeder
Art von Schmuck). Es dirfen nur Sportschuhe (Lauibe) ohne Stollen getragen werden. Spielen ohhehgc
ist nicht gestattet. Auch soll darauf geachtet wardiass die Spieler Laufschuhe mit heller Sohlgetn, damit
der Hallenboden geschont wird.

(2) Bei gleicher Spielkleidung muss der erstgeraiarein der Begegnung die Trikots wechseln. Die
jeweiligen
Veranstalter der Turniere sind aufgefordert, zvegsehiedenfarbige Leibchensatze bereit zu halten.

(3) Das Tragen von Schienbeinschonern ist Pflicht.
§10

Spielzeiten
Die Spieldauer betragt grundsatzlich 2 x 20 Minut&ie kann bei Turnieren verkirzt werden. Bei Spialon
Frauen, Herren und Senioren sollte die Spielzegésamt pro Spiel nicht unter 1 x 20 Minuten, hafénder
Uhr ohne Seitenwechsel liegen. Es liegt im ErmeslesnSchiedsrichters, bei Spielunterbrechungen den
Zeitnehmer anzuweisen, die Zeit anzuhalten.

Spielzeit Schisse von der 6m- Hoéchstspielzeiten ohne
(maximal) Strafsto3marke zur Verlangerung (maximal an einem
Spielentscheidung Tag)
Herren/Sen./Frauen 2 x 20 Min. 5 120 Min.
A-/B-Junioren/Innen 2 x 10 Min. 5 120 Min.
C-/D-Junioren/Innen 2 x 10 Min. 5 100 Min.
E-/F-/G-Junioren/Innen 2Xx 7 Min. 5 80 Min.

(1) Futsalspiele und Futsalturniere werden grurzishtmit Halbzeitwechsel (Pause) durchgefuhrt. Die
Halbzeitpause darf drei Minuten nicht Uberschreiten

(2) Die Offiziellen der Mannschaft sind berechtiggn Zeithehmer um eine Auszeit von einer Minute zu
ersuchen. Die Auszeit ist durch Abgabe einer bes@mdKarte, welche vor Spielbeginn von der
Turnierleitung ausgegeben wird, beim Zeithehmeverlangen.

(3) Eine Auszeit von einer Minute kann einmal ppethalfte in Anspruch genommen werden. Diese alvdr
erst gewahrt, wenn die Mannschaft, die die Ausasitangt, im Ballbesitz ist.

(4) Macht eine Mannschatft von der ihr zustehendeszAit in der ersten Spielhalfte keinen Gebraucinas
diese Mannschaft in der zweiten Spielhélfte trotzchesr Anspruch auf eine Auszeit von einer Minute.

(5) Ist der Ball aus dem Spiel, kiindigt der Zeitmelh mit einem Pfiff oder einem akustischen Signalches
sich



von den Signalen der Schiedsrichter unterscheidessntden Beginn einer Auszeit an.

(6) Wahrend der Auszeit dirfen die Spieler das|fbieverlassen; die Auswechselspieler miissen &aler
des Spielfeldes bleiben. Spieler durfen erst nautekler Auszeit wieder ausgetauscht werden. DeeBet,
der die Anweisungen in der Auszeit erteilt, dar§ &pielfeld nicht betreten.

§11
Spielbestimmungen
(1) Die Abseitsregel ist aufgehoben.

(2) Das Spiel wird mit Torabwurf durch den Torwfmttgesetzt, wenn der Ball zuletzt von einem Spidkr
angreifenden Mannschaft berthrt wurde und in dér @der am Boden die Torlinie vollstandig Ubersdiete
ohne dass dabei ein Tor erzielt wurde. Aus einermafwurf kann ein Tor nicht direkt erzielt werderin Eor
kann aber aus dem Anstol3 direkt erzielt werden.

(3) Beim Anstol3 und bei Spielfortsetzungen (AusnalBohiedsrichterball) missen die Spieler der géspiesn
Mannschaft mindestens 5 m vom Ball entfernt sein.

(4) Es gibt direkte und indirekte FreisttRe.

(5) Bei der Ausfuhrung von Strafstdf3en mussenkaldspieler mit Ausnahme des Strafsto3schitzen im
Spielfeld, aber auRerhalb des Strafraumes und siede 5 m vom Ausfiihrungspunkt entfernt sein.

(6) Aus einem Eckstol3 kann nur fir die ausfihrévidanschaft ein Tor direkt erzielt werden.

(7) Bei einem Seitenausball ist das Spiel durctkiEken fortzusetzen. Aus einem Einkick kann ein ficht
direkt
erzielt werden.

(8) Das Spiel ist mit Einkick fortzusetzen, wenn

a) der Ball die Seitenlinie am Boden oder in deft kollstandig Uberschritten hat

b) der Ball die Hallendecke beruhrt

c) der Ball einen nicht zum Spielfeld gehérendegéstand, der in das Spielfeld hineinragt, berihrt.

(9) Beim Einkick muss der Ball auf der Seitenliniben. Die Spieler der verteidigenden Mannschafsaii
mindestens 5 m von diesem Punkt entfernt seineamdkr Einkick ausgefihrt wird. Der Einkick muss
innerhalb von 4 Sek. ausgefiihrt sein, nach dendeieiEinkick ausfiihrende Spieler im Ballbesitz Dstr
Einkick ausfiihrende Spieler darf den Ball nicht siveites Mal spielen. Der Ball ist im Spiel, sobsich dieser
bewegt hat.

(10) Als kumulierte Fouls gelten alle in der Regjglaufgelisteten Vergehen, die mit einem direktexistoR
geahndet werden. Die ersten funf, vier oder duginldierten Fouls (Zahl richtet sich nach der in18Abs.

14 Buchst. f festgelegten Zahl), die jede Mannddnadiner Halbzeit begeht, werden im Spielberigiimerkt.
Die Schiedsrichter kdnnen das Spiel weiterlaufesda,

a) sofern sie auf Vorteil entscheiden,

b) die Mannschaft noch nicht fiinf, vier oder digalfl richtet sich nach der in § 11 Abs. 14 Buchfstgelegte
Zahl) an kumulierten Fouls begangen hat und

c) der gegnerischen Mannschaft durch das Vergegiee offensichtliche Torchance genommen wurde.

(11) Haben die Schiedsrichter auf Vorteil entsdbig zeigen sie dem Zeitnehmer das kumulierte fituHilfe
des vorgeschriebenen Signals an, so bald der 8allam Spiel ist.

(12) Bei Freistdf3en, welche fur die ersten furdr wder drei (Zahl richtet sich nach der in § 1isA14 Buchst.
f festgelegte Zahl) kumulierten Fouls fur jede Mseimft in jeder Halbzeit ausgesprochen werdenrrsolas
Spiel zu diesem Zweck unterbrochen wurde

a) darf die gegnerische Mannschatft eine Spielmhiln,

b) missen die Gegenspieler mindestens 5 m voneBt#rnt stehen, bis der Ball im Spiel ist,

c) kann aus dem FreistoR ein Tor direkt erzieltdsar



(13) Ab dem sechsten, flinften oder vierten(Zatitdtsich nach der in § 11 Abs. 14 Buchst. f fdsigje

Zahl) von jeder Mannschaft pro Halbzeit kumulierkaul,

a) darf die gegnerische Mannschaft keine Spielmengdr bilden,

b) muss der FreistoRR ausfiihrende Spieler eind&ldigifiziert werden,

¢) muss sich der Torwart in seinem Strafraum befindnd mindestens 5 m vom Ball entfernt sein,

d) mussen sich alle Feldspieler hinter einer imagin Linie befinden, die auRerhalb des Strafraums a
Ballhohe parallel zur Torlinie verlauft.

e) missen die Spieler mindestens 5 m Abstand zdhi&@gn und durfen den Spieler, der den FreistoR3
ausfuhrt, nicht behindern. Kein Spieler dagsdi unsichtbare Linie tUbertreten, solange derrisett
beruhrt oder gespielt wurde.

(14) Ausfihrung ab dem sechsten, flinften oderesieitZahl richtet sich nach der in § 11 Abs. 14 Hacf

festgelegte Zahl) kumulierten Foul

a) Der ausfiihrende Spieler muss versuchen, aug-dgistol3 direkt ein Tor zu erzielen. Er darf datex
Ball nicht abspielen.

b) Nach Ausfuhrung des FreistoRRes darf kein Spadea Ball beriihren bevor dieser vom gegnerischen
Torwart beriihrt wurde, vom Torpfosten oder den Querlatte abgeprallt ist oder das Spielfeltbgsen
hat.

¢) Wenn ein Spieler in der gegnerischen Spielf#lth oder in seiner eigenen Hélfte von der imagind.inie,
die parallel zur Mittellinie 10 m von der Timie entfernt durch die zweite StrafstoRmarke wét|éin
solches Foul begeht, muss der Freistol3 vasedMarke ausgefuhrt werden. Der Freistol3 ist geshedil3
Bestimmungen unter ,Ort der Ausfihrung” ausirmén.

d) Wenn ein Spieler in der eigenen Spielhalftesetien der 10 Meter-Linie und der Torlinie, abeRarhalb
des Strafraums, ein sechstes, flinftes o@etegi(Zahl richtet sich nach der in § 11 Abs. 143 f
festgelegte Zahl) Foul begeht, kann die Maha#, die den Freisto3 ausfiihrt entscheiden, @ihsivon der
zweiten Strafstomarke oder von der Steltgiduen will an der sich das Vergehen ereignet hat

e) Der direkte FreistoR3 ist auch nach Ablauf égutaren Spielzeit einer Halbzeit oder einer
Verlangerungshalbzeit auszufiihren.

f) Bei Spielen mit weniger als 20 Minuten Spielzeo Halbzeit oder Gesamtspielzeit, verringerh gl Zahl
der kumulierten Fouls fur einen direkten Figiston der 10 Meter-Marke wie folgt: bis zu 14 Me
erfolgt ein 10 Meter-Freistol3 beim 4 Foul umdschen 15 und 19 Minuten beim 5 Foul.

(15) Die Schiedsrichter konnen personliche Str&ferwarnung, gelb-rote Karte und rote Karte) ausspen.
Nach Feldverweis auf Dauer (gelb-rote Karte, rotet&) muss die betreffende Mannschaft zwei Minuhén
einem Spieler weniger weiterspielen. Erzielt walrdar Strafzeit die gegnerische Mannschaft ein Sokann
der fehlende Spieler sofort wieder erganzt werdiés(gilt nicht, wenn beide Mannschaften in gleiche
Unterzahl spielen). Fehlen zwei Spieler, so giisdi Regelung zunachst fiir die erste Strafzeigihem evtl.
weiteren Gegentor auch flr die zweite Strafzeit. Di gelb-roter Karte belegte Spieler darf am rséeh Spiel
seiner Mannschaft wieder teilnehmen (Matchstrdde)y. vom Feldverweis mit roter Karte betroffene $piést
von der weiteren Turnierteilnahme auszuschlieRées 3t Uber den zustdndigen BFV-Spielleiter dem
Sportgericht zu melden und zieht die automatisgier® des Spielers nach sich.

(16) Die Zahl der Spieler einer Mannschaft darfotiypersonliche Strafen auf nicht weniger als 8pgeler
verringert werden. Bei weniger als drei Spieleiingehl. Torwart) ist das Spiel abzubrechen.

(17) Alle abgebrochenen Spiele werden mit 2:0 Tag®nertet bzw. mit dem glinstigeren Ergebnis zum
Zeitpunkt

des Abbruchs. Spiele, die nach § 5 Abs. 1 dieserakRichtlinien als verloren gelten, werden ebisfait
2:0 Toren gewertet.

(18) Enden Entscheidungsspiele oder Spiele in €ninach dem K.O.-System unentschieden, so welidea
entsprechend den Bestimmungen des § 10 dieselliRiehtzu Ende gefiihrt. Die Entscheidung wird sbfor
durch Sechsmeterschief3en herbeigefiihrt.

(19) Sind nach den Gruppenspielen zwei Mannschafti@ktgleich, entscheidet zunachst das Spielergeted
direkten Vergleichs. Endete dieses Spiel unentdehieso entscheidet die Tordifferenz. Ist diesilyjeso
entscheiden die mehr erzielten Tore. Ist auch@®leichstand so wird ein Sechsmeterschiel3en duréhgef
Bei drei oder mehr punktgleichen Mannschaftenustdiesen zuerst eine Sondertabelle aus den direkte
Vergleichen zu erstellen. Sind danach immer noadmisepunktgleich, so entscheidet die Tordifferere au
dieser Sondertabelle. Ist diese gleich, so entdehedie mehr erzielten Tore aus der Sondertabstldanach
immer noch kein Unterschied feststellbar, so istRiickgriff auf die Tabelle der Gruppenspiele miten
beteiligten Mannschaften notwendig. Es ist dannTaielifferenz aus den Gruppenspielen heranzuzidken.



auch diese Tordifferenz gleich, so entscheidemtdibr erzielten Tore der Gruppenspiele. Erst wemm d@ch
kein Unterschied feststellbar ist, wird ein Sechsmsehielen durchgefihrt.

(20) Zum SechsmeterschieRen benennt jeder Vergpidder, von denen einer der Torwart sein muss ekthat
Mannschaft nur finf Spieler zur Verfligung, so titich der Gegner mit nur finf Spielern an. Mit vgenials
funf Spielern kann ein Sechsmeterschie3en nictahd@fiihrt werden. Die entsprechende Mannschaft hat
die schlechtere Platzierung. Reduziert sich einaridahaft wahrend des Sechsmeterschieflens auf wenige
als funf Spieler, so wird die Entscheidung fortdefii

§12
Spielleitung

(1) Alle Futsalspiele und Futsalturniere mit Tefinge von Herren-, Frauen-, und Seniorenmannschaften
sowie Junioren- und Juniorinnenmannschaften dergitasse A- bis einschlielich C- Junioren /
Juniorinnen miissen von gepriiften Schiedsrichtetirotsalausbildung geleitet werden. Alle anderen
Futsalspiele und Futsalturniere sollen von gepniehiedsrichtern mit Futsalausbildung geleitetdear

(2) Es mussen fur offizielle Einzelspiele oder zifflle Meisterschaften des BFV (Kreis-, Bezirksadu
Landesentscheide) mindestens drei Schiedsrichier hestandigen Schiedsrichterorgan angefordert
werden. Der Zeitnehmer ist in die Zahl "Drei" nichit einzubeziehen, soll aber ein dem ausrichtentrin
angehoriger amtlicher Schiedsrichter sein.

(3) Pflichten des ausrichtenden Vereins:

Fur private Turniere missen beim zustandigen Sshiiderorgan mindestens zwei Schiedsrichter amdefo
werden. Dartiber hinaus missen noch zwei Assistedienlen beteiligten Vereinen angehéren kénnen, zu
Verflgung gestellt werden. Ein Spiel kann von eirgchiedsrichter und einem Schiedsrichterassistenten
geleitet werden. Dartber hinaus ist ein Zeitnehbmarstellen.

Fur private Einzelspiele ist beim zustandigen Sttiehterorgan mindestens ein Schiedsrichter andefo.
Dartber hinaus muss noch ein Schiedsrichterassiskenden beteiligten Vereinen angehdren kann, zur
Verfigung gestellt werden. Darlber hinaus ist editrihmer abzustellen.

8§13
Turniermodus

Den Turnierablauf legt der veranstaltende Vereieraths Verbandsorgan unter Berticksichtigung dieser
Richtlinien fest.

§14
Durchfiihrung von Turnieren

(1) Die Leitung und Durchfiihrung eines Turniersiedd dem veranstaltenden Verein oder Verbandsoifgien.
Turnierleitung soll aus mindestens drei Personateben.

(2) Uber Vorkommnisse - ausgenommen alle Entscingiein der Schiedsrichter wiahrend des Spiels - teiail
Schiedsgericht aus drei Personen, das auch ganzedldeise aus der Turnierleitung gebildet werdann.
Satzung und Ordnungen des BFV bleiben hiervon uitiver

(3) Vom Schiedsrichter des letzten Spieles desi€rgsind nach Abschluss des Turniers die Spialbtsthogen
(BFV — Futsal - Spielbericht) sowie eine Ergebsislian den zustandigen Spielleiter des BFV
einzusenden.

(4) Bei jedem Turnier soll ein ausgebildeter Saaitanwesend sein. Dabei kann der Veranstalter diech
ortlichen Gegebenheiten hinsichtlich der Erreickbivon Arzten und Rettungsdienst in Betracht gieh

§15

SR-Spesenregelung



Die Schiedsrichter berechnen die Fahrtkosten nacl$R-Spesenordnung und erhalten folgende
Aufwandsentschadigung:

(1) Fur Turniere
a) bei Junioren und Juniorinnen erhalten tligegeilten SR je angefangene Stunde Turniereinsatz
Euro 3,00

b) bei Herren, Senioren und Frauen erhalteretfigeteilten SR je angefangene Stunde Turniextifuro
4,50

(2) Elr Einzelspiele

a) bei Junioren und Juniorinnen erhalten tgeteilten SR eine pauschale Entschadigung in Hohe
Euro 5,00.

b) bei Herren, Senioren und Frauen erhaltereitigeteilten SR eine pauschale Entschadigunghehion
Euro 10,00.

Stand: 07.10.2009



