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Rahmenterminkalender   

 
Menü: Meisterschaft  � Rahmenspielpläne  
 

 
 
Für jede Altersgruppe, jedes Gebiet und die Staffelgröße muss ein Rahmenterminkalender angelegt 
werden. Zuerst wird gesucht, ob bereits ein Rahmenspielplan für die gewünschten Kriterien vorliegt. 
 
Über den Button Suche werden bereits angelegt und den Kriterien entsprechende 
Rahmenterminkalender angezeigt.  
 
Soll ein neuer Plan angelegt werden, geschieht dies anschließend über den Button Rahmenspielplan 
anlegen  (dies ist erst nach einer durchgeführten Suche möglich) 
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Hier sind noch die Felder Gebiet, Name (=nachvollziehbare Bezeichnung für den Rahmenspielplan), 
Staffelgröße  und  Anzahle der Serien (=wie oft spielen die Mannschaften gegeneinander; 1 – 4) 
 
Anschließend können die Spieltage festgelegt werden. In den Feldern von  und bis kann auch mit der 
Anzahl von Tagen (= +1; +2; +3; etc) weitergerechnet werden. 
 
Das Feld SLT steht für den Schlüsseltag. Hier können die Schlüsseltage in einer beliebigen 
Reihenfolge festgelegt werden. Zusätzlich können Pokalspieltage (P/Pok) bzw. Nachholspieltage 
(N/Nac) festgelegt werden. 
 
Anschließend können die Eingaben über den Button Speichern gesichert werden. Der 
Rahmenspielterminplan steht jedoch noch im Status „Entwurf“ und kann noch nicht verwendet werden. 
Hierzu muss dieser über den Button Freigeben  in den Status „Freigegeben“ gesetzt werden. 
 
Die Freigabe kann nur zurückgenommen werden, wenn dieser in keiner Liga verwendet wird. 
 

Schlüsseltage 
 
Wie bereits oben beschrieben, können die Schlüsseltage (SLT) in einer beliebigen Reihenfolge in den 
Rahmenspielplan eingearbeitet werden. 
 
Der DFB verwendet den 1L-Schüssel. Es wird hier also auf den letzten Spieltag geschlüsselt. Der 
Vorteil darin liegt, dass ein SLT bei allen Schlüsseln (4er bis 24er) immer die gleichen SZ Heimspiel 
bzw. ein Auswärtsspiel haben. Eine Anpassung bei unterschiedlichen Rahmenterminkalendern (z.B. 
wegen unterschiedlichem Saisonbeginn oder freien Wochenenden) ist somit einfacher möglich, da am 
gleichen Spieldatum der gleiche Schlüsseltag (SLT) in zwei verschiedenen Rahmenterminkalendern 
hinterlegt werden kann. 
 
Eine Übersicht wird gesondert zur Verfügung gestellt. 
 

Jahreszeitenkalender 
 
Menü: Meisterschaft  � Jahreszeitenkalender 
 
Über den Jahreszeitenkalender werden die grundsätzlichen Spielzeiten je Alterklasse, Spielklasse  
und  Gebiet festgelegt. 
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Auch hier wird über die Suchmaske erst die jeweilige Zuordnung festgelegt. Es wird min. ein 
Jahreszeitenblock angezeigt. Über das Symbol  kann ein weiterer Block angelegt werden. 
 

 
 
Wird ein Zeitraum angegeben, der weder den Saisonbeginn, noch das Saisonende mit einschließt, 
werden nach dem Speichern drei Jahreszeitenblöcke dargestellt. 
 

 
 
Hier können dann noch die jeweiligen Uhrzeiten entsprechend angepasst und über den Button 
Speichern  gesichert werden. 
 
Im Rahmen der Spielplanung werden diese Zeiten bei der jeweiligen Meisterschaft herangezogen. 
Nach diesen Vorbereitungen können wir mit der Spielplanerstellung beginnen. 
 

Spielplanung 
 
Menü: Meisterschaft  � Spielplanung 
 
Begrifflichkeiten 
Meisterschaft: Jede Liga einer Altersklasse ist eine Meisterschaft  
Staffeln: Jede einzelne Gruppe einer Liga ist eine Staffel 
 
Sollte noch keine Meisterschaft in einer Alterklasse angelegt sein, kann ich dies über den Button 
Wettkampf anlegen  nachholen. 
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Bevor eine Staffel angelegt werden kann, muss ein die dazugehörige Meisterschaft gesucht werden. 
 
Ergibt die Suche keine Treffer, ist folgender Zwischenschritt notwendig: 
Button Wettkampf anlegen 
 

 
 
Wichtig ist die Bezeichnung des Wettkampfes (i.d.R. „Meisterschaft“); anschließend Speichern.  
 
Ist bereits ein Wettkampf angelegt, kann dieser über das Symbol  aufgerufen werden. 
In beiden Fällen geht es identisch weiter. 
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Auf der linken Seite werden alle Staffeln der ausgewählten Vorsaison angezeigt. Über das Symbol  
vor der jeweiligen Staffel, können die Staffeldetails angesehen werden. Veränderungen sind nicht 
möglich. 
 
Sollen die gleichen Staffeldaten in die neue Saison übernommen werden, kann man die gewünschten 
Staffeln über die Checkbox auswählen, am Ende der Liste im Drop-Down-Feld „kopieren“ auswählen 
und mit Klick auf das Symbol  in die neue Saison kopieren. Es werden keine Mannschaften kopiert, 
lediglich die Rahmendaten der ausgewählten Staffeln. 
 
Soll eine neue Staffel angelegt werden, ist dies über den Button Staffel anlegen  möglich. 
 
Es erscheinen die gleichen Reiter, wie bei der nachfolgenden beschriebenen Bearbeitung von 
kopierten Staffeln. 
 
Über das Symbol  vor der Staffel in der rechten Spalte können die Details bearbeitet werden. 
 

 
 
Reiter Plandaten 
Kennung: Sollte keine Kennung hinterlegt sein, ist die Checkbox „automatisch“ zu aktivieren. 
Bezeichnung: Sollte eindeutig/einheitlich sein. 
Staffeltyp Auswahl zwischen „Punktwettkampf“; „Entscheidungsrunde“; „Relegation“ *) 
Rahmenplan: Kann erst ausgewählt werden, wenn die Staffelgröße festgelegt wurde 
Staffelgröße: Anzahl der Mannschaften in der Staffel 
 
Die Felder „Feldgröße“; „Spieldauer“; „Dauer der Halbzeitpause“ sind für das Modul 
Spielstättenbuchung und den elektronischen Spielbericht notwendig  
Feldgröße: ganzer Platz = Normalspielfeld; halber Platz = Kleinfeld 
 
Daten über den Button Speichern  sichern, dann Reiter Staffeldaten  aufrufen. 
 
*) Wird als Staffeltyp Entscheidungsrunde  oder Relegation  ausgewählt, werden die zusätzlichen 
Felder Verlängerung  und Elfmeterschießen  angezeigt. Die Veränderung gilt ab dem Tagesdatum 
und wirkt sich auf die Spielstättenbelegung aus. Verlängerung geht nur gemeinsam mit 
Elfmeterschießen. 
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Abschnitt Staffelinformationen  
Für die Anwendung des elektronischen Spielberichts sind die nachfolgenden Felder von besonderer 
Bedeutung, da diese in der Priorität vor den Ligaregeln stehen 
 
Mannschaftsstärke max. Anfangsaufstellung (11, 9, 7) 
min.    Mindestanzahl an Spielern zu Spielbeginn (7, 7, 6) 
Ersatzspieler max. Anzahl der Auswechselspieler (i.d.R. 7) 

nicht Anzahl der Auswechselvorgänge 
Auswechselungen max. Anzahl der maximal durchführbaren Auswechselvorgänge 
 
Abschnitt: Zuständigkeiten 
für die Staffel  Verantwortlicher Spielleiter 
Staffel (Vertretung) Urlaubsvertreter; bei Aktivierung werden Nachrichten entspr. weitergeleitet 
Schiedsrichter  Verantwortlicher SR-Ansetzer 
 

Modus der Tabellenberechnung 
Direkter Vergleich Nie Standard 
 Bei Punktgleichheit UEFA-Regel 
 Bei Punkt- und Torgleichheit FIFA-Regel 
Auswärtstore vergleichen Nie  
 Nur nach regulärer Spielzeit  
 Nur nach Verlängerung  
 Nach regulärer Spielzeit und 

Verlängerung 
 

 
Checkbox Nur für Abschlusstabelle : Ist diese Checkbox aktiviert, wird während der laufenden 
Saison kein Direkter Vergleich durchgeführt und auch nicht in der Tabelle ausgewiesen. 
 
Sortierung in der Tabelle: 

a) Direkter Vergleich = Nie (Standard-Regel ) 
 
Für die Sortierung der Mannschaften innerhalb einer Tabelle werden folgende Kriterien 
angewendet: 
1) Erzielte Punkte (absteigend) 
2) Erzielte Tordifferenz (absteigend) 
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3) Erzielte Tore (absteigend) 
4) Neu: wenn konfiguriert: erzielte Siege (absteigend) 
5) Neu: Schlüsselzahl (aufsteigend) 
 

b) Direkter Vergleich = Bei Punktgleichheit (UEFA-Regel ) 
 
Für die Sortierung und Platzierung der Mannschaften innerhalb einer Tabelle werden 
folgende Kriterien angewendet: 

1) Erzielte Punkte (absteigend) 
2) Bei punktgleichen Mannschaften (2 oder mehr) Auswertung des direkten Vergleichs 

mittels Untertabelle dieser Mannschaften. 
a) Erzielte Punkte 
b) Erzielte Tordifferenz 
c) Erzielte Tore 
d) wenn konfiguriert: Auswärtstorregel 
e) wenn an dieser Stelle immer noch Mannschaften gleichauf sind, dann 

Bildung einer Unter-Untertabelle mit genau diesen Mannschaften sowie 
erneute Anwendung der Punkte a) – d) 

3) Erzielte Tordifferenz in Gesamttabelle (absteigend) 
4) Erzielte Tore in Gesamttabelle (absteigend) 
5) wenn konfiguriert: erzielte Siege (absteigend) 
6) Schlüsselzahl (aufsteigend; nur für Sortierung, nicht für Platzierung) 
 

c) Direkter Vergleich = Bei Punkt- und Torgleichheit (FIFA-Regel ) 
 
Für die Sortierung und Platzierung der Mannschaften innerhalb einer Tabelle werden 
folgende Kriterien angewendet: 

1) Erzielte Punkte (absteigend) 
2) Erzielte Tordifferenz in Gesamttabelle (absteigend) 
3) Erzielte Tore in Gesamttabelle (absteigend) 
4) Bei punkt- und torgleichen Mannschaften (2 oder mehr) Auswertung des direkten 

Vergleichs mittels Untertabelle dieser Mannschaften. 
a) Erzielte Punkte 
b) Erzielte Tordifferenz 
c) Erzielte Tore 
d) wenn konfiguriert: Auswärtstorregel 

5) wenn konfiguriert: erzielte Siege (absteigend) 
6) Schlüsselzahl (aufsteigend; nur für Sortierung, nicht für Platzierung) 

 
Abschnitt: Auf- und Abstieg 
Festlegung der Anzahl der Auf- und Absteiger (farbliche Hinterlegung in der Tabelle) sowie die daraus 
resultierende Spielklasse. Relegationsplatz ist zusätzlich – nicht in der vorderen Zahl inbegriffen. 
 
Abschnitt: Modus der Schiedsrichteransetzung 
Standardansetzung 
Gruppenansetzung aus SR-Gruppe: Zuordnung einer SR-Gruppe 
Gruppenansetzung aus Heim-Verein Zuordnung der SR-Gruppe über Zugehörigkeit des HV 
Vereinsansetzung:   SR wird durch Heimverein zur Verfügung gestellt 
 
Abschnitt: Wertungen 
Ergebnisse nicht öffentlich:  Ergebnisse und Tabellen werden nicht veröffentlicht (U9 !) 
Fairnesstabelle veröffentlichen  Fairnesstabelle wird im öffentlichen Bereich angezeigt 
 
Daten über den Button Speichern  sichern. Um die Schlüsselzahlen zu vergeben zu können, müssen 
vorab die Mannschaften der Staffel zugeordnet werden. 
 
Button Zurück und Reiter Mannschaftseinteilung aufrufen. 
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Es werden alle Mannschaften angezeigt, die an dieser Meisterschaft (Altersklasse, Liga und Gebiet) 
teilnehmen können. (Die Mannschaftsstärke spielt keine Rolle bei der Einteilung) 
 
Im Bereich Mannschaften auswählen  kann über die vier Drop-Down-Felder (Verein, Mannschaften, 
Staffel und Mannschaftstärke) die Mannschaftsliste gefiltert werden. 
 
Insgesamt gibt es drei Möglichkeiten, die Mannschaften einer Staffel zuzuordnen. 

1. Mannschaften über die Checkbox auswählen, Staffel über das erste Drop-Down-Feld am 
Ende der Liste auswählen und über den Button  zuordnen 

2. In der Spalte Staffel  die gewünschte Staffelkennung auswählen. 
3. Über den Reiter Schnellerfassung  durch einen Datei-Upload mit gleichzeitiger Schlüsselung 

der einzelnen Mannschaften. (� Kapitel Schnellerfassung Mannschaften ) 
 
 
Über das zweite Drop-Down-Feld am Ende der Liste kann 

a) ein Auf- und Abstieg einer Mannschaft nach bearbeitet 
b) eine Mannschaft in ein anderes Spielgebiet übergeben 
c) eine weggegeben Mannschaft aus einem anderen Spielgebiet wieder zurück geholt 

werden. 
 
Oben werden die Staffeln aufgeführt, zu denen aktuell zugeordnet werden kann. Gleichzeitig ist dort 
die Soll- und Ist-Anzahl der Mannschaften zum Abgleich dargestellt. 
 
Sind die Mannschaften einer Staffel zugeordnet, können die letzten Schritte zur Spielplanerstellung 
durchgeführt werden. Die Schlüsselung kann über das Symbol  aufgerufen werden. 
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Die Schlüsselzahlen werden in der Spalte neue SZ  zugordnet. 
 
Die Eingaben über den Button Speichern  sichern. 
 
Über das Symbol  können noch Mannschaftsdaten (z.B. Sollanstosszeiten; Spielstätten) korrigiert 
bzw. ergänzt werden.  
 
Die Vereine können Wunschanstoßzeiten angeben, diese werden im Spielplan dzt. nicht  
berücksichtigt und müssen manuell übernommen werden. Werte aus der Vorsaison bleiben erhalten. 
Weitere Zeiten (z.B. Winterzeiten) können zusätzlich hinzugefügt werden.  
 

 
 
 
Die Festlegung der Uhrzeit kann unterschiedlich behandelt werden: 
Hauptzeit, Nebenzeit 1+2+3 orientieren sich am Jahreszeitenkalender. Bei der Auswahl einer dieser 
Optionen kann eine zeitliche Abweichung in Minuten in der Spalte Versatz [min]  erfasst werden. 
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Bei Auswahl „Feste Uhrzeit“ muss in der Spalte Uhrzeit  die gewünschte Uhrzeit erfasst werden. Diese 
bleibt dann über die gesamte Saison gleich. 
 
Anschließend sind die Eingaben über den Button Speichern zu sichern und. Über den Button zurück 
wird wieder der Reiter Schlüsselzahlen  angezeigt. 
 
Sind die Eingaben getätigt, kann der Spielplan generiert werden. 
 
Das Symbol hinter den Mannschaften, zeigt an, ob eine Spielstätte vorhanden  oder nicht 
vorhanden  ist. Meldet ein Verein über den Vereinsmeldebogen nach Erstellung des Spielplanes 
eine Spielstätte nach, kann der Staffelleiter über den Button Spielstätten nachgenerieren  diese 
automatisch zuordnen lassen. Eine manuelle Nachbearbeitung ist somit nicht mehr notwendig. 
 
Ist der Spielplan schon erstellt, aber bei einigen Mannschaften muss die Schlüsselzahl geändert 
werden, ist es ausreichend die Schlüsselzahlen auszutauschen, die Eingaben über den Button 
Speichern zu sichern und den Spielplan über den Button Spielplan aktualisieren  auf den neuen 
Stand zu bringen. 
 

Schnellerfassung Mannschaften 
 
Die Mannschaftseinteilung kann durch einen Dateiupload (.csv-Datei) beschleunigt werden. Der 
Upload kann nur innerhalb einer Mannschaft, Spielklasse und Gebiet erfolgen. 
 
Über die Meldelisten kann eine Übersicht der Mannschaften mit den Filterkriterien Altersklasse, 
Spielklasse und Gebiet als Excel-Export abgefragt werden. 
 
Die Datei ist anschließend nach folgendem Muster angepasst werden: 
(Erste Zeile = erster Datensatz; keine Überschrift) 
1. Spalte Vereinsnummer (8-stellig) 
2. Spalte Mannschaftsnummer  
3. Spalte Staffelnummer (6-stellig) 
4. Spalte Schlüsselzahl (optional) 
 
Wird keine Schlüsselzahl eingetragen, wird die Mannschaft lediglich in die vorgesehene Staffel 
zugeordnet. 
 
Datei im csv-Format abspeichern. 
 

 
 
Anschließend kann im Reiter Schnellerfassung (Meisterschaft � Spielplanung � Auswahl der 
entsprechenden Meisterschaft) die Datei über den Button Durchsuchen  auf dem Rechner gesucht 
und über den Button Datei laden  in SpielPLUS übertragen werden.  
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Spielverlegungen (mit Kosten) 
 
Um eine Spielverlegung anzulegen, bei der ein Verein mit Kosten belastet werden sollen, sind 
folgende Schritte notwendig:  
 
Beantragt ein Verein selbst die Spielverlegung, muss er nur das Menü Ergebnismeldung  aufrufen. 
Hier erscheint sofort der Vereinsspielplan. 
 

1. Menü: Ergebnismeldung � Vereine  (über Vereinsspielplan)   oder 
2. Menü: Meisterschaft � Vereine   (über Vereinsspielplan)  

 

 
 
Im Menü Vereine  muss der Verein gesucht werden, der die Spielverlegung beantragt hat. 
(Vereinsnummer 3100xxxx oder über den Vereinsnamen). 
 
Nach erfolgreicher Suche wird der Vereinsspielplan  angezeigt. Um das gewünschte Spiel schnell zu 
finden, ist eine Eingrenzung des Datumsbereichs  die beste Suchmöglichkeit. 
 

 
 
Über das Symbol Spielverlegung beantragen  ( ) wird der Spielverlegungsantrag geöffnet. 
 
Alternativ kann über die Spielplanung bzw. Spielplanbearbeitung das einzelne Spiel aufgerufen 
werden und von dort aus die Spielverlegung gestartet werden. 
 

3. Menü: Meisterschaft � Spielplanung  oder Spielplanbearbeitung  
           � einzelnes Spiel aufrufen 
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Nach Aufruf über die Spielplanung bzw. Spielplanbearbeitung fragt das System, für wen die 
Spielverlegung beantragt wird: Heim oder Gast 
 

 
In allen vorgenannten Fällen erscheint der nachfolgende Spielverlegungsantrag. 
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Im Bereich Antrag auf Verlegung durch xxxx  sind die gewünschten Spielzeiten (Spieldatum und 
Uhrzeit) und eine Begründung einzutragen. 
 
Der Antrag wird über den Button Speichern fertig gestellt und der Spielleiter kann sofort die 
Zustimmung und den Kostenträger auswählen im Bereich Entscheidung.  
 

 
 
Der Spielleiter muss ebenso wie der antragstellende Verein eine Begründung erfassen. 
Anschließend muss er noch seine Entscheidung (Zustimmung oder Ablehnung) und den Kostenträger 
auswählen (Verbandsinteresse = kostenfrei; Heim oder Gast) 
 
Nach Bearbeitung der Entscheidung  wird die Spielverlegung durch Klick auf den Button Speichern  
durchgeführt. 
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Spielverlegungsantrag bearbeiten 
 
Menü: Meisterschaft � Anträge Spielverlegungen 
 
Der Spielleiter muss regelmäßig das Menü Anträge Spielverlegungen aufrufen und die eingestellten 
Spielverlegungsanträge bearbeiten. 
 

 
 
Es erscheinen alle Spielverlegungsanträge gemäß der Suchkriterien, die im Bereich Anträge suchen  
ausgewählt wurden. Hier kann jeder Spielleiter seine Kriterien festlegen und über das Diskettensymbol 
abspeichern. 
 
Die Übersichtsseite: 
Grün-markierte Mannschaften sind die Antragssteller 
In der Spalte Status wird angezeigt, wer welche Entscheidung getroffen hat: 
AV = antragsstellender Verein / GV = gegnerischer Verein / SL = Spielleiter 

 Verein/Spielleiter hat die Spielverlegung abgelehnt (bei AV: Antrag storniert) 
 Verein/Spielleiter hat der Spielverlegung zugestimmt 

 
Der Spielleiter kann die Spielverlegung durch Klick auf das Symbol  bearbeiten. 
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Der Spielleiter sieht den vollständigen Spielverlegungsantrag mit Angabe des neuen Spieldatums und 
der Uhrzeit, sowie die Begründung der beiden Vereine. 
 
Im Bereich Entscheidung  muss der Spielleiter diese kommentieren, seine Zustimmung oder 
Ablehnung festlegen und den Kostenträger auswählen. 
 
Die Spielverlegung wird durch Klick auf den Button Speichern abgeschlossen und durchgeführt. 
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Ergebnismeldung 
 
Menü: Ergebnismeldung  � Staffelmeldung 
 

 
 
Es werden alle „berechtigten“ Ligen angezeigt. Die Ergebnisse werden Staffelweise erfasst. Die 

Ergebniseingabe einer Staffel wird über das Symbol  aufgerufen. 
 

 
 
Wenn die Vereine das Ergebnis selbst über DFBnet oder per SMS gemeldet haben, sind diese bereits 
erfasst. 
 
In der Spalte Sonderereignis  können ein Ausfall, eine Nichtantretung, ein Abbruch oder eine 
Annullierung dokumentiert werden. Dies muss nach dem Sportgerichtsurteil wieder korrigiert werden. 
Es ist dann das Ergebnis (=Spielwertung) einzutragen, das Drop-Down-Feld Sonderereignis  wieder 
auf kein Sonderereignis umzustellen, dafür das Drop-Down-Feld Wertungsart auf 
Sportgerichtsurteil zu ändern. 
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Die Eingaben werden über den Button Speichern gesichert. Zur Freigabe des Spiels ist die Checkbox 
vor dem Spiel zu aktivieren, im Drop-Down-Feld unterhalb der Spiele von Markierte Spiele…  auf  
Freigeben  zu wechseln und mit Klick auf den Pfeil die Freigabe abzuschließen. Das Ergebnis ist 
somit bestätigt. Die Freigabe allerdings erst nach Bearbeitung des Reiters Karten und Strafen 
durchführen! Da diese sonst nicht mehr bearbeitet werden können. 
 

 
 
Im Reiter Karten  werden die persönlichen Strafen der Mannschaften erfasst. 
 
Die Eingaben werden über den Button Speichern gesichert. 
 
Die Reiter Schiedsrichter und Spielstätte liefern die entsprechenden Informationen. 
 
Gleiches gilt für die übergeordneten Reiter Tabelle , Fairnesstabelle , Statistik  und  Meldekontrolle. 
 
Ist ein Spiel freigegeben – nach Kontrolle des Ergebnisses und Erfassung der Karten und Strafen – 
erscheint in der letzten Spalte (= Status) das Symbol Spiel freigegeben ( ). 
 
In den Spieldetails kann nachvollzogen werden, wer das letzte Ergebnis gemeldet hat. 
 
Benutzerkennung: 
 31999998 Meldung per SMS 
 31999999 Meldung per Telefon 

oder es ist eine genaue Bezeichnung hinterlegt 
 
Das Ergebnis kann jederzeit verändert werden. Sobald der Spielleiter die Ergebnisfreigabe durchführt, 
können keine Änderungen mehr vorgenommen werden. 
 

Spielausfall wegen Nichtantritt (Mannschaftsspielve rzicht) 
 
Kündigt eine Mannschaft eine Nichtantretung an, darf der Staffelleiter das Spiel nicht absetzen, 
sondern muss den Nichtantritt über die Ergebnismeldung erfassen. In diesem Fall werden alle 
Beteiligten per E-Mail über den sog. „Mannschaftsspielverzicht“ informiert. 
 
Menü: Ergebnismeldung  
 
Das betroffene Spiel über die Staffelmeldung  oder Spielsuche direkt  suchen.  
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(Abb. Staffelmeldung) 
 

 
(Abb. Spielsuche direkt mit Spielkennung) 
 
Über das Drop-Down-Feld Sonderereignis  den zutreffenden Nichtantritt (Beide, Heim, Gast) 
auswählen. 
 
Der Vollzug wird mit dem Statussymbol  angezeigt. 
 
Wird das Sonderereignis  Nichtantritt auf kein Sonderereignis  zurückgesetzt, wird das Spiel wieder 
in den Status Spiel ist geplant  gesetzt. (Symbol:  ) 
 
Die Informationspflicht gemäß Spielordnung ist zu beachten (Absage unter zwei Tage vor dem Spiel.) 
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Spielneuansetzung 
(nach Abbruch, Ausfall oder Sportgerichtsverfahren) 
 
Muss ein bereits gespieltes Spiel neu angesetzt werden ist wie folgt vorzugehen 
 
Menü: Spielplanbearbeitung 
 
Das entsprechende Spiel über das Symbol  auswählen. 
 

 
 
Anschließend ist die Checkbox Ergebnisfreigabe zu deaktivieren. Durch ein Klick auf den Button 
Speichern  werden die Felder im Bereich Spieldetails  (Spieldatum und Uhrzeit) wieder freigegeben. 
Das Spielstatus ändert sich von Spiel ist freigegeben  auf Spiel ist erfolgt. 
 
Bevor nun das Spiel neu terminiert werden kann, müssen alle Eingaben gelöscht werden. Hierzu den 
Button Erebnis löschen  klicken und die Sicherheitsfrage Bestätigen . Der Spielstatus ändert sich auf 
Spiel (oder Schiedsrichter) ist geplant. 
 
Jetzt kann die Spielneuansetzung durchgeführt und gespeichert werden. Der Spielstatus ist jetzt 
Spielstatus ist geplant.   
 
Ist der elektronische Spielbericht im Einsatz, bleibt der Spielbericht erhalten. Beim Aufruf der 
Spielberichte erscheint hinter dem ursprünglichen Spiel der Status Spiel historisch.  
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Spielwertung  
 
Gibt es eine Spielwertung (z.B. für beide Vereine wird das Spiel als verloren gewertet), muss die 
Spieldetailansicht über das Symbol  aufgerufen und wie nachfolgende bearbeitet werden: 
 

 
 
Im Bereich Ergebnisse  sind alle Eingaben zu löschen und die Checkbox Sonderereignis  auf „kein 
Sonderereignis“ zu stellen. 
 
Anschließend ist das Urteil im Bereich Sonderwertungen, Karten, Strafen  entsprechend 
einzutragen. (Beide Vereine haben 2:0 verloren � 0 2 0 : 0 2 0) 
 
Im Bereich Wertungsart, Ergebnisfreigabe  muss aus dem Drop-Down-Menü Wertungsart  der 
Eintrag „Sportgerichtsurteil“ ausgewählt werden. Nach dem Speichern kann die Checkbox 
Ergebnisfreigabe  aktiviert und anschließend nochmals gespeichert werden. 
 
In der Tabelle werden für jede Mannschaft nur die jeweils zugeordneten Eingaben gewertet. Im o.g. 
Fall haben beide Mannschaften keine Tore gutgeschrieben bekommen, aber dafür beide Teams 
erhaltene Tore und keine Punkte. 
 
Im Beispiel ist das Spiel MTV 1879 München gegen JFG Union München Ost. 
 
In der Ergebnisübersicht steht hinter beiden Mannschaften die genannte Spielwertung: 
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In der Tabelle wurde für beide Mannschaften die Wertung 0:2 und 0 Punkte umgesetzt. 
 

Zusätzlicher Punktabzug 
 
Hat eine Mannschaft neben einer Spielwertung durch das Sportgericht einen Punktabzug erhalten, 
wird dies bei den Mannschaftswertungen vorgenommen. 
 
Menü: Meisterschaft  � Spielplanbearbeitung  
 
Hier die gewünschte Liga / Spielgruppe auswählen und anschließend den Reiter Mannschaften  
aufrufen. 
 

 
 
Über das Symbol  bei der gewünschten Mannschaft die Mannschaftsdetails aufrufen und 
anschließend den Reiter MS-Wertungen  anklicken. 
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Hier die entsprechende Mannschaftswertung vornehmen und kommentieren. Durch Klick auf den 
Button Speichern  werden die Angaben in die Tabelle übernommen. 
 
In der Mannschaftsübersicht werden die Angaben nach Klick auf Zurück  in der Spalte MS-Wertungen  
angezeigt. 
 

 
 
In der Tabelle wird in der Spalte SW angezeigt, ob eine Mannschaftsstrafe  oder 
Mannschaftswertung  vorgenommen worden ist.  
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Spielstatusabfragen 
 
Menü: Meisterschaft � Gebietsübersicht  
 

 
 
 
Über die Gebietsübersicht können verschiedene Spielstati abgefragt werden. 
Es können maximal 500 Treffer angezeigt werden, daher ist die  Suche entsprechend einzugrenzen. 
Die Treffer werden nach erfolgreicher Suche am Ende der Seite angezeigt. 
 

 
 
Die Spiele können über das Symbol  geöffnet und entsprechend bearbeitet werden. Bspw. können 
ausgefallene Spiele hier direkt neu terminiert werden. 
 
 

Mannschaftszurückziehung 
 
Menü: Meisterschaft � Spielplanbearbeitung 
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Die gewünschte Liga auswählen und in den Reiter Mannschaften  wechseln. 
 
Die Regelung bezgl. der letzten vier Spieltage ist bei der Mannschaftszurückziehung zu 
beachten. Bitte  zwingend die unten stehende Beschr eibung genau lesen. 
 

 
 
Bei der gewünschten Mannschaften auf das Symbol  zum Bearbeiten klicken. 
 

 
 
Beschreibung der einzelnen Checkboxen und deren Auswirkungen: 
 
 
Bei Mannschaftsrückzug während der laufenden Saison  und vor dem 4. letzten Spieltag  sind 
somit die Checkboxen „ Mannschaft spielt ohne Wertung“  und „ Mannschaft spielt nicht mehr “ 
zu aktivieren. 
 
Bei einer Mannschaftszurückziehung während der lauf enden Saison und in den letzten vier 
Spieltagen  wird nur die Checkbox „ Mannschaft spielt nicht mehr“ aktiviert. Die zukünftigen 
Spiele sind mit der entsprechenden Spielwertung dur ch den Spielleiter zu versehen. 
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Abschließend den Button Speichern klicken. 
 

Spielstätte ändern (generell oder Zeitraum) 
 
Spielstätte generell oder für einen bestimmten Zeitraum ändern.  
 
Menü: Meisterschaft  � Spielplanbearbeitung 
 

 
 
In der Spielplanbearbeitung die gewünschte Liga suchen und über das Symbol Bearbeiten auswählen. 
 

 
 
Anschließend im Reiter Mannschaften die Mannschaftsdetails über das Symbol  aufrufen. 
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Hier den Reiter Spielstättenkalender  aufrufen. 
Im Bereich Spielstätte zuordnen kann unter der Angabe eines Datumsbereichs eine Spielstätte der 
Mannschaft hinzugefügt werden. Ist die gewünschte Spielstätte im Drop-Down-Feld Heimspielstätten  

nicht vorhanden ist die Auswahl „andere Spielstätte“ zu wählen. Bei Klick auf das Symbol  öffnet 
sich in diesem Fall die Spielstättensuche. Andernfalls wird die gewünschte Spielstätte für den 
angegebenen Zeitraum der Mannschaft hinzugefügt. 
 

 
 
Zur endgültigen Umsetzung muss die neue Spielstätte noch aktiviert werden. Hierzu die Spielstätte 
über die Checkbox aktivieren und anschließend im unteren Drop-Down-Feld die Auswahl 

…Spielstätten in Spielen ersetzen  auswählen und über den Pfeil  die Aktion ausführen. 
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Tabelle bearbeiten / Tabellenkorrektur 
 
Menü: Spielplanbearbeitung 
 
Sind zwei Mannschaften punktgleich, jedoch in der Tabelle in der falschen Reihenfolge dargestellt, 
kann dies über die Tabellenbearbeitung korrigiert werden. 
 

 
 
Hierzu ist im Menü Spielplanbearbeitung in der betroffenen Staffel der Reiter Tabelle auszuwählen. 
 

 
 
Über den Button Bearbeiten  kann die Platzkorrektur vorgenommen werden, in dem die richtige 
Platzierung über die eingeblendeten Drop-Down-Felder ausgewählt und eine entsprechende 
Begründung eingetragen wird. 
 
Ist dies erfolgt, wird über den Button Speichern die Tabelle korrigiert. 
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Auf- & Abstieg / Relegation 
 
Menü: Spieplanbearbeitung 
 
Aufruf der jeweiligen Staffel und den Reiter Tabelle anklicken 
 

 
 
Grüne Markierung: Aufstieg 
Gelbe Markierung: Relegation (Auf- & Abstieg) 
Rote Markierung: Abstieg 
 
Auszug aus den Staffeldaten 

 
 
Anschließend den Button Auf- & Abstieg  klicken 
 

 
 
In der aktuellen Übersicht können drei Drop-Down-Felder bearbeitet werden: 
Saison Auswahl der aktuellen und folgenden Saison 
Typ Auswahl „Aufstieg“, „Klassenerhalt“ und „Abstieg“ 
Spielklasse Auswahl der möglichen Spielklassen. 
 
Platzierungen, die laut den Staffeldaten den direkten Auf- bzw. Abstieg nach sich ziehen, werden 
automatisch mit der nachfolgenden Saison und der festgelegten Spielklasse dargestellt. 
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Platzierungen, die laut den Staffeldaten einen Relegationsplatz darstellen, werden mit der aktuellen 
Saison dargestellt, da die Relegation noch zur aktuellen Saison gehört. 
 
Hinweis: 
Die Mannschaften nehmen an der Relegation einer Spielklasse teil. Folgende Vorgehensweise ist 
empfehlenswert: 
 
 Relegation zum Aufstieg: Relegation zum Abstieg 
Saison:  aktuelle Saison aktuelle Saison 
Typ:  Aufstieg Klassenerhalt 
Spielklasse:  nächsthöhere aktuelle 
 
Sind die Parameter so eingestellt, werden nach dem Klick auf Speichern  die Mannschaften ihrer 
entsprechenden Liga zugeordnet. 
 
Relegationsmannschaften werden automatisch in die nächste Runde der aktuellen Saison geschoben. 
Wichtig: Die Mannschaften müssen alle in der gleichen Runde sein, um diese gegeneinander spielen 
zu lassen. 
 
Zu Saisonbeginn starten die Staffeln in der Runde 1, die Relegation somit in Runde 2. 
 

 
 
 
Bei der Erstellung der Relegationsrunde (Menü: Spielplanung) ist folgendes zu beachten: 

1. Es muss ein Rahmenterminkalender vorhanden sein. 
(Ein Spiel = eine Serie / Hin- & Rückspiel = zwei Serien) 

2. In den Staffeln spielt immer jeder-gegen-jeden, d.h. finden K.O.-Spiele statt, müssen je Spiel 
gesonderte Staffeln angelegt werden. 

3. Die Relegation beginnt in der Runde 2 (Regelfall) 
4. Nach einer erfolgten Runde nach dem K.O.System, müssen die Mannschaften, die nochmals 

gegeneinander Spielen analog dem o.g. Vorgehen (Spielplanbearbeitung; Liga-Auswahl; 
Tabelle; Auf- & Abstieg) bearbeitet werden. 

5. Um im öffentlichen Bereich den Suchfilter „Relegation“ nutzen zu können, muss bei den 
Plandaten der neuen Staffel der Staffeltyp „Relegation“ ausgewählt werden. 

 
Mannschaften mit einem Freilos für die nächste Runde, müssen wie folgt in die nächste Runde 
geschoben werden: 
 
Um Mannschaften ohne die Durchführung eines Spiels in die nächste Runde zu schieben, muss im 
Menü Spielplanung in der gewünschten Liga der Reiter Mannschaftseinteilung  aufgeriufen werden. 
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Bei den betroffenen Mannschaften muss die Checkbox aktiviert und anschließend im unteren Drop-

Down-Feld die Auswahl …Auf- und Abstieg  getroffen werden. Durch Klick auf  wird die 
nachfolgende Bearbeitungsmaske aufgerufen. 
 

 
 
Hier müssen folgende Eingaben erfasst werden: 
Handelt es sich um Mannschaften, die gegen den Abstieg spielen: 
Saison:  aktuelle Saison 
Typ:  Klassenerhalt 
Liga:  aktuelle Liga 
 
Handelt es sich um Mannschaften, die um den Aufstieg spielen: 
Saison:  aktuelle Saison 
Typ:  Aufstieg 
Liga:  höhere Liga 
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Tabellenbereinigungsspiele 
 
Hinweis zu Tabellenbereinigungsspielen um einen Pla tz mit besonderer Bedeutung 
 
Ist ein Tabellenbereinigungsspiel notwendig, werden diese vor der ursprünglich beginnenden 
Relegation gespielt. Die Bearbeitung der Relegationsrunde verändert sich wie folgt: 
 
Zusätzlich zur oben beschriebenen Vorgehensweise sind die Mannschaften der Tabellenbereinigung 
in die nächste Runde zu übernehmen. Die Relegationsspiele verschieben sich dann in die weitere 
Runde. (wie oben beschrieben) 
 
Mannschaften die um den Aufstieg spielen (auch Relegationsplatz um den Aufstieg), werden in die 
höhere Liga übernommen (Tabellenbearbeitung Auf- & Abstieg  aktuelle 
Saison/Aufstieg/nächsthöhere Liga) 
 
Nun kann es grundlegend zu folgenden Konstellatione n kommen 
Die Mannschaften spielen um einen Platz zum direkten Aufstieg, direkten Abstieg oder um einen 
Relegationsplatz (Klassenerhalt/Aufstieg). 
 
Hierzu sind folgende Einstellungen in den Staffeldaten für das Spiel vorzunehmen. 
 
Spiel um den Abstieg/Relegation aus oberer Liga 
Aufstieg: 0 Relegation 0 
 
 Abstieg Relegation 
Sieger spielt Relegation um Abstieg & 
Verlierer spielt in unterer Klasse weiter 

1  1 (=Klassenerhalt) 

Sieger verbleibt in Liga &  
Verlierer spielt in Relegation mit 

0 1 (=Klassenerhalt) 

 
Spiel um den direkten Aufstieg aus unterer Liga 
Aufstieg: 0 Relegation 0 
 
 Abstieg Relegation 
Sieger steigt direkt auf &  
Verlierer spielt in unterer Klasse weiter 

1 0 

Sieger steigt direkt auf & 
Verlierer spielt um Relegation 

0 1 (=Klassenerhalt) 

 
Spiel um Relegationsplatz zum Aufstieg aus unterer Liga 
Aufstieg: 0 Relegation 0 
 
 Abstieg Relegation 
Sieger spielt um Relegation & 
Verlierer spielt in unterer Klasse weiter 

1 1 (=Klassenerhalt) 

 
Verlierer spielt in Relegation mit 

0 1 (=Klassenerhalt) 
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Urlaubsvertretung 
 
Menü: Meisterschaft � Staffelvertretung 
 
Vorraussetzung zur erfolgreichen Aktivierung der Staffelvertretung ist, dass sie in den Staffeldaten 
selbst als Spielleiter bei den jeweiligen Ligen hinterlegt sind und bei jeder Staffel ebenfalls in den 
Staffeldaten ein Vertreter hinterlegt ist. (siehe Kapitel Spielplanung ) 
 

 
 
Nach Aufruf des Punktes Staffelvertretung kann für die eigenen Ligen die Urlaubsvertretung aktiviert 
bzw. deaktiviert werden. 
 
In der Spalte Vertretung aktiviert  wird angezeigt, ob eine Vertretung derzeit aktiv ( ) oder deaktiv 
( ) ist. 
 
Um eine Änderung der Vertretung durchzuführen, muss die Liga durch Aktivieren der Checkbox in der 
ersten Spalte ausgewählt und anschließend am Ende der Liste die Aktion Staffelvertretung 

(de)aktivieren  ausgewählt und durch Klick auf den Pfeil ( ) durchgeführt werden. 
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Turnierspielbetrieb / Pokalspielbetrieb 
 
Turnierspielbetrieb: Menü: Turniere  � Spielplanung  
Pokalspielbetrieb:   Menü: Pokale  � Spielplanung  
 
Es gibt verschieden Verfahrensweisen zur Durchführung der Wettbewerbe. Diese sind auf den 
nachfolgenden Seiten beschrieben. 
 
Unterscheidung der Spielmodi nach KO-Runde  (ab 2. Runde: KO-Folgerunde) und Gruppenphase  
sowie die Festlegung nach einfachen Spiel  (Hinspiel) oder Hin- und Rückspiel . 
 

Turnier/Pokal anlegen 
 

 
 
Analog dem Meisterschaftsbetrieb muss ein Wettkampf angelegt werden. Dies geschieht aufgrund der 
zuerst durchzuführenden Suche nach den Feldern Saison, Mannschaftsart, Spielklasse (Turnier: 
Landesturnier, Bezirksturnier, Kreisturnier; Pokal: Verbands-Pokal; Bezirkspokal, Kreispokal) und 
Gebiet. 
 
Nach der Suche kann man einen angelegten Wettkampf bearbeiten (Symbol ), einen neuen über 
den Button Wettkampf anlegen (wenn noch gar keiner angelegt ist) oder über das Symbol  (wenn 
bereits ein Wettkampf angelegt wurde) im System erfassen. 
 
Nach Klick auf den Button Wettkampf anlegen  erscheint die Maske Wettkampfdaten . Hier ist die 
entsprechende Bezeichnung zu erfassen. Bei Klick auf Symbol  wird vorab die Frage nach der 
Zielsaison gestellt:  
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Hinweis: Mannschaftstärke 
Maximal: maximale Anzahl der Spieler zu Spielbeginn (11, 9, 7) 
Minimal: minimale Anzahl der Spieler zu Spielbeginn (7, 6, 6) 
Ersatzspieler maximal: Anzahl der Ersatzspieler, die im ESB (dzt. nur Pokal) erfasst werden können 
(i.d.R. 7).  
 
Nach der erfolgten Eingabe über den Button Speichern  die Daten festhalten. 
 

 
 
Im Reiter Runden  werden die einzelnen Runden angelegt (Button Runde anlegen ), bearbeitet 
(Symbol ) oder gelöscht (Symbol ). 
 

 
 
Im Reiter Rundendaten  muss zu Beginn der Rundentyp  KO-Runde  (ab 2. Runde KO-Folgerunde ) 
oder Gruppenrunde  ausgewählt werden. (Hammes-Modell = DFB-Spielmodell) 
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Rundentyp: KO-Runde (im Modus Heimspielstätten)  
 
Gewöhnliche Pokalrunde, bei der die Spiele auf dem Platz der erstgenannten Mannschaft angesetzt 
werden. Eine Spielstättenänderung (neutraler Platz oder Heimrechttausch) ist über den Spielplan 
möglich. (Im Modus Blockansetzung  spielen die Mannschaften an einem Tag an einem Ort die KO-
Runde – Ablauf analog Rundentyp Gruppenphase im Modus Blockansetzung ) 
 

 
 
Plandaten der Runde 
Anzahl der Paarungen:  Erfassung der Anzahl der Paarungen in der aktuellen Runde (wird mit Hin- 
und Rückspiel gespielt, zählen diese ebenfalls immer nur als eine Paarung) 
Reserve: Sollten ggf. noch Spiele später geplant werden, werden diese jetzt freigehalten. 
Spiele je Paarung: Auswahl zwischen Hinspiel  oder Hin- und Rückspiel  
Spielplanungsmodus: Auswahl zwischen Blockansetzung (es erscheint weiter unten auf der Seite 
der Abschnitt Spieltage ) oder Blockansetzung . 
 
Die weiteren Bereiche Plandaten der Staffel , Spielstättentypen , Spieltage (=Rahmenterminplan, 
nur bei Spielplanungsmodus Heimspielstätten, Hinspiel: ein Spieltag; Hin- und Rückspiel: zwei 
Spieltage)  und Modus der SR-Ansetzung sind analog dem Meisterschaftsbetrieb zu erfassen. 
 
Im Bereich Weiter in die nächste Runde kann ausgewählt werden, ob bei den Paarungen nur der 
Gewinner oder beide Mannschaften in die nächste Runde kommen. (Gewinner und Verlierer : z.B. 
wenn auch ein Spiel um den dritten Platz stattfindet) 
 

 
 
Nach Erfassung aller Daten den Button Speichern  klicken. Weiter auf übernächster Seite. 
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Rundentyp: KO-Runde (im Modus Blockansetzung)  
 
Pokalrunde, bei der die Spiele alle an einem Ort am gleichen Tag statfinden. 
 

 
 
Plandaten der Runde 
Anzahl der Paarungen:  Erfassung der Anzahl der Paarungen in der aktuellen Runde (wird mit Hin- 
und Rückspiel gespielt, zählen diese ebenfalls immer nur als eine Paarung) 
Reserve: Sollten ggf. noch Spiele später geplant werden, werden diese jetzt freigehalten. 
Spiele je Paarung: Auswahl zwischen Hinspiel  oder Hin- und Rückspiel  
Spielplanungsmodus: Auswahl zwischen Blockansetzung (es erscheint weiter unten auf der Seite 
der Abschnitt Spieltage ) oder Blockansetzung . 
 
Die weiteren Bereiche Plandaten der Staffel , Spielstättentypen , und Modus der SR-Ansetzung 
sind analog dem Meisterschaftsbetrieb zu erfassen. 
 
Im Bereich Weiter in die nächste Runde kann ausgewählt werden, ob bei den Paarungen nur der 
Gewinner oder beide Mannschaften in die nächste Runde kommen. (Gewinner und Verlierer : z.B. 
wenn auch ein Spiel um den dritten Platz stattfindet) 
 
Nach dem Hinzufügen der Mannschaften (Reiter Mannschaften ), Vergabe der Schlüsselzahlen 
(Reiter Schlüsselzahlen ) und der Spielplangenerierung sind die weiteren Details im Reiter 
Spielblöcke zu bearbeiten (analog der Vorgehensweise Gruppenphase im Modus 
Blockansetzung, ab Erläuterung Spielblöcke ) 
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Mannschaften hinzufügen 
 

 
 
Sind alle Rundendaten erfasst, werden über den Reiter Mannschaften  die gemeldeten Mannschaften 
dem Turnier hinzugefügt. (Ist dies bereits eine Folgerunde, erscheinen automatisch die für diese 
Runde qualifizierten Mannschaften) 
 

 
 
Durch Klick auf den Button Mannschaften hinzufügen  erscheint die nachfolgende Maske 
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Hier stehen vier Reiter zur Verfügung: 
Reiter Gemeldete Mannschaften  
 

 
 
Hier kann gezielt nach dem jeweiligen Pokal gesucht werden. Nach Klick auf den Button Suchen 
werden die gemeldeten Mannschaften angezeigt. 
 

 
 
Durch Aktivieren der Checkbox vor der jeweiligen Mannschaft mit anschließender Auswahl im Drop-

Down-Feld (…in die Runde übernehmen ) und Klick auf  werden die Mannschaften in die 
ausgewählte Runde übernommen. Die Übernahme wird durch einen grünen Haken direkt vor dem 
Mannschaftsname bestätigt.  
 
Die weiteren Reiter: 
Mannschaften aus Wettkämpfen  
Hier können Mannschaften gesucht und hinzugefügt werden, die im Meisterschaftsbetrieb oder einem 
Pokal spielen. 
Mannschaften aus Vereinen 
Hier können Mannschaften gezielt aus Vereinen gesucht werden. Voraussetzung: Die Mannschaft ist 
im Meldebogen für den Meisterschaftsbetrieb gemeldet. 
Sonstige Mannschaften 
Hier können Platzhalter (PH) oder freie Mannschaften (Nicht-Vereinsmannschaften) 
hinzugefügt/erzeugt werden.  
 
Vorgehensweise Platzhalter: 
Dieser wird im Spielplan bereits geschlüsselt und kann später durch eine Mannschaft ersetzt werden. 
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Die betroffene Mannschaft muss dem Turnier/Pokal zugeordnet werden (Button Mannschaften 
hinzufügen; Reiter Gemeldete Mannschaften, Mannschaften aus Wettkämpfe n oder 
Mannschaften aus Verein ). Anschließend wird der Reiter Sonstige aufgerufen. In der Spalte 
Mannschaft zugeordnet  die betroffene Mannaschaft im Dropdown-Feld auswählen und anschließend 
den Button Speichern  klicken. Der Platzhalter wird in diesem Moment durch die Mannschaft 
ausgetauscht. (In der letzten Spalte wird die Schlüsselzahl angezeigt) Anschließend auf den Button 
zurück . 
 
Über den Button zurück kann der Reiter Schlüsselzahlen  zur Spielplanung ausgewählt werden. 
 

 
 
Durch Klick auf den Button Losen  werden die Schlüsselzahlen nach dem Zufallsprinzip durch das 
System vergeben werden. Nach Vergabe der Schlüsselzahlen den Button Spielplan generieren  zur 
Erstellung des Spielplanes klicken. 
 
Nach erfolgreicher Erstellung ist der Reiter Spielplan aktiviert. Hier muss noch die Freigabe des 
Spielplanes erfolgen. Spieländerungen werden analog dem Meisterschaftsbetrieb durchgeführt. 
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Runde auswerten/abschließen 
 
Bei einer Mannschaft, die ein Freilos hat, muss die Checkbox aktiviert und aus dem Drop-Down-Feld 
die Auswahl …in Folgerunde weitergeben  ausgewählt werden. Eine Weitergabe in die Folgerunde 
kann über die Auswahl …zurückholen  rückgängig gemacht werden. 
 
Hinweis: Die Ergebnisse werden im Menü Ergebnismeldung  erfasst! 
 
Nachdem alle Ergebnisse erfasst wurden muss im Reiter Runden  die jeweilige Runde über das 
Symbol  aufgerufen werden. 
 

 
 
Hier wird im Reiter Weiterkommen  die Runde abschließend bearbeitet. Auf der linken Seite stehen 
die Paarungen mit Ergebnis. Durch Klick auf das Symbol  können die Spieldetails aufgerufen 
werden u.a. kann hier auch das Ergebnis korrigiert werden.  
Auf der rechten Seite werden die jeweiligen Mannschaften durch die Festlegung als Gewinner oder 
mit der Auswahl Weiter in die nächste Runde geschoben. Sollte hier eine falsche Auswahl getroffen 
werden, kann dieser später problemlos korrigiert werden. 
Sobald der Button Speichern  angeklickt wird, erscheint hinter der Auswahl Gewinner bzw. Weiter ein 
grüner Haken ( ). 
 
Beim Aufruf der nächsten Runde müssen die Rundendaten erfasst werden. 
 

Rundentyp Gruppenrunde (im Modus Blockansetzung) 
 
Dieses Beispiel stellt ein Vor- bzw. Endrundenturnier dar, bei der alle Mannschaften am gleichen Tag 
an einem Ort spielen. 
 
Button Neue Runde  im Reiter Runden  
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Im Reiter Rundendaten wird die Auswahl Gruppenrunde gewählt. Sobald der Button Speichern 
geklickt wurde, erscheint der Reiter Gruppen . 
 

 
 
Über den Button Mannschaften hinzufügen  werden die am Pokal/Turnier teilnehmenden 
Mannschaften dem Wettbewerb zugeordnet. Ist die Runde eine Folgerunde, erscheinen automatisch 
die qualifizierten Mannschaften. Mannschaften mit Freilos aus der vorangegangenen Runde müssen 
aus dieser in die Folgerunde weitergegeben werden. Ablauf wurde auf einer der vorherigen Seiten 
beschrieben. 
 

 
 
Im Reiter Gruppen  wird über den Button Gruppe anlegen  eine neue Spielgruppe angelegt. 
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Hier sind alle entsprechenden Daten zu erfassen. 
 
Hinweis zum Feld Spielplanungsmodus  und die Auswirkung auf das Feld Schlüsselplan . 
Blockansetzung : Schlüsselplan 1TxxM = Spiele an einem Tag 
Heimspielstätten: Schlüsselplan 1LxxM = gewöhnlicher Ligaschlüssel und Buchung bei erstgenannter 
Mannschaft. 
Modus der Tabellenberechnung: Hier kann der „direkte Vergleich“ und die Regelung der „Auswärtstore 
vergleichen“ gesteuert werden. (� Seite 8) 
Sind die Daten erfasst (Button Speichern ), müssen die Mannschaften der angelegten Gruppe 
zugeordnet werden. Dazu auf den Button zurück  klicken und den Reiter Mannschaften  aufrufen. 
 

 
 
Die Vorgehensweise läuft analog dem Meisterschaftsbetrieb. Mannschaften über die Checkbox 
auswählen, anschließend im Drop-Down-Feld die jeweilige Gruppe auswählen und über den Button 

 die Mannschaften der ausgewählten Gruppe zuordnen. Auf dieser Seite können auch gleich die 
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Schlüsselzahlen (SZ) vergeben werden. Die Spielplanerstellung ist jedoch nur im Menü 
Schlüsselzahlen (Symbol ) möglich. 
 

 
 
Wurde der Spielplanmodus Blockansetzung  gewählt, wird der Reiter Spielblöcke  aktiv und muss 
noch bearbeitet werden: 
 

 
 
Die Bearbeitung wird durch Klick auf das Symbol  gestartet. 
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Nach Erfassung aller relevanten Daten wird nach Klick auf den Button Speichern der Spielplan 
entsprechend angepasst. Dieser kann im Reiter Spielplan  entsprechend angesehen werden. 
Die Spielplanfreigabe erfolgt über den Button zurück  im Reiter Spielplan . 
 
Hinweis zu Spielzeiten: 
Wird in zwei oder mehr Gruppen zeitgleich auf einem Platz gespielt ist zu beachten, dass jede Gruppe 
zu einer anderen Zeit beginnt und der Abstand zwischen den Spielen die Spielzeit + Pause enthält. 
Beispiel (2 Gruppen – Spielzeit 10 Minuten) 
Gruppe 1: 1. Anstoßzeit 10:00 – Abstand zw. Spielen: 12 
Gruppe 2: 1. Anstoßzeit 10:12 – Abstand zw. Spielen: 12 
Somit spielen die Gruppen abwechselnd ihre Spiele. 
 
Hinweis: Die Ergebnisse werden über das Menü Ergebnismeldung  erfasst. 
 
Zur Bearbeitung der Tabelle und der Qualifizierung für die nächste Runde muss die entsprechende 
Gruppe aufgerufen werden (Turnier/Pokal aufrufen → Runde aufrufen → Reiter Gruppen → Gruppe 
bearbeiten → Reiter Tabelle ) 
 

 
 
Über den Button Weiterkommen  wird die engültige Bearbeitung der Runde abgeschlossen. 
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In der Spalte Weiter mit Platzierung werden die Mannschaften durch Auswahl der Optionen Platz 1 , 
Platz 2  und/oder Weiter nach Klick auf den Button Speichern  in die nächste Runde geschoben. 
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Rundentyp Gruppenrunde (im Modus Heimspielstätten) 
 
(Spiele werden auf den Heimspielstätten der Mannschaaften gebucht.) 
 

 
 
Hier sind ebenfalls alle entsprechenden Daten zu erfassen. Nach Auswahl des Spielplanungsmodus  
und des Schlüsselplan  erscheint nach Klick auf den Button Speichern  der Reiter Spieltage . 
 

 
 
Die weitere Vorgehensweise (Mannschaften der Gruppe zuordnen, Schlüsselzahlen vergeben, 
Spielplan erstellen und freigeben) läuft analog der oben beschriebenen Vorgehensweise. 

Unterscheidungen der zwei Spielplanungsmodi 
 
 Blockansetzung Heimspielstätten 
Spielansetzungen Alle Spiele an einem Tag Spiele im Ligamodus 
Spielort Alle an einem Ort Ausgewählte Spielstätte je Spiel 
Schlüsselplan 1TxxM 1LxxM 
SR-Ansetzung Blockansetzung Ligaansetzung 
Anzahl der SR Je nach Anforferderung in den 

Blockdaten (Sammelansetzung) 
Je Spiel  
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Hallenfußball / Spielnachmittage 
 
Menü: Hallenfußball  oder   Spielnachmittage 
 

 
 
Zu Beginn muss über die Suchfunktion der gewünschte „Wettkampf“ gesucht werden. Es sind die 
Einstellungen für Mannschaftsart , Spielklasse  (Kreisturnier) und Gebiet  auszuwählen und der 
Button Suchen  zu klicken. 
 
Werden keine „Wettkämpfe“ als Ergebnis angezeigt, muss ein neuer über den Button Wettkampf 
anlegen  gestartet werden. 
 
Hinter einem Wettkampf können mehrere Turniere angelegt werden. (Analog dem 
Meisterschaftsbetrieb) 
 
Zur Anlage eines Turniers den Bearbeiten-Button ( ) klicken. 
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Über den Button Staffel anlegen  kann eine Gruppe mit dem Modus „Jeder-gegen-Jeden“ angelegt 
werden. 
 

 
 
Nach Auswahl der Staffelgröße wird über das Dropdown-Feld Schlüsselplan  der Spielplan festgelegt 
werden. 
 
Durch Klick auf den Button Speichern  werden die erfassten Plandaten übernommen. 
 
Die Anzahl der Qualifikanten für die nächste Runde können im Reiter Staffeldaten  (Bereich 
Weiterkommen ) festgelegt werden. 
 

 
 
Um nun Mannschaften der Gruppe zuordnen zu können auf den Button Zurück  auf die 
Staffelübersicht und in den Reiter Mannschaftseinteilung wechseln. 
 
Die Einteilung läuft analog dem Meisterschaftsbetrieb. 
 
Nach erfolgreicher Zuordnung wieder die Staffel zur Bearbeitung aufrufen und im Reiter 
Schlüsselzahlen  den Mannschaften zuordnen. 
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Nach der Zuordnung und klick auf den Button Speichern  können durch Klick auf Spielplan 
generieren  die Paarungen ermittelt werden. 
 
Anschließend können im Reiter Spielblöcke  die Turnierdaten (Spielstätte , Spieldatum, 1. Anstoß , 
sowie weitere Angaben) bearbeitet werden. 
 

 
 
Nach Erfassung der Eingaben werden diese durch Klick auf Speichern  übernommen. 
 
Hinweis zur zeitlichen Planung: 
Im Feld Spieldauer mit Pause werden die Angaben aus den Plandaten übernommen. Wird im Feld 
Abstrand zw. den Spielen  eine Eintragung >0 vorgenommen, wird im Spielplan diese ebenfalls 
berücksichtigt. 
 
Der verantwortliche Schiedsrichter-Einteiler sieht automatisch, wie viele Schiedsrichter dieser über die 
sog. Blockansetzung einteilen soll. 
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Der Schiedsrichter werden als Heim der im Bereich Zuständiger Verein  eingetragene Verein und als 
Gast die im Bereich Austragungsdaten  im Feld Name eingetragene Bezeichnung (z.B. 
Kreismeisterschaft) in seiner Ansetzung angezeigt. 
 
Die Ergebniseingabe erfolgt am einfachsten über das Menü Ergebnismeldung . Dies läuft analog der 
Ergebnismeldung im Meisterschaftsbetrieb. 
 
In der Spielplanbearbeitung (Hallenfußball) kann die Endtabelle des Turniers nochmals kontrolliert 
werden und bearbeitet werden. (u.U. für weitere Turnierunden wichtig!) 
 

 
 
Durch Klick auf den Button Weiterkommen  kann die nächste Runde vorbereitet werden. 
 

 
 
Mannschaften bei denen im Dropdown-Feld entweder Platz 1 oder weiter  erfasst und gespeichert 
wird, erscheinen zur Auswahl in der nächsten Runde. 
 
Weitere Runde 
 
Wird eine weiterführende Runde gespielt, muss in der Staffelübersicht im Dropdown-Feld Runde  die 
nächste Runde ausgewählt werden. 
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Über den Button Staffel anlegen  wird eine neue Staffel für die nächste Runde angelegt werden. Dies 
läuft analog der vorherigen Vorgehensweise. 
 
Einzige Abweichung ist bei der Mannschaftseinteilung  ersichtlich. Hier werden nur die 
Mannschaften angezeigt, die sich hierfür aus der 1. Runde qualifiziert haben. 
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Vereinsmeldebogen 
 
Abgabeprüfung durchführen 
Menü: Vereinsmeldebogen  � Abgabeprüfung 
 

 
 
Im Reiter Mannschaften  kann der Abgabestatus der verschiedenen Meldebögen der Vereine 
abgefragt werden. Unterschieden wird zwischen Herren, Junioren, Frauen, Juniorinnen, Freizeit 
und Alte Senioren.  (=Mannschaftsartgruppe) 
 
Zusätzlich muss über das Feld Meldung  ein weiterer Filter gesetzt werden: 
 nicht abgegeben 
 abgegeben durch Verein 
 abgegeben durch Geschäftsstelle 

alle Vereine mit Meldestatus 
 
In der Meldeliste wird angegeben, wer die Erstmeldung zu welchem Zeitpunkt durchgeführt hat und 
wann die letzte Aktualisierung des Vereinsmeldebogens getätigt wurde.  
 
Meldung der Vereine abfragen 
Menü: Vereinsmeldebogen  � Meldelisten 
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Das Suchergebnis in den Reitern Meldungsliste  und Erweiterte Meldungsliste  ist in der Ansicht 
identisch. Unterscheidungen gibt es im Ausdruck bzw. im Excel-Export: 
 
Meldungsliste:  Einzelne Mannschaft mit ausgewählter Spielklasse und Mannschaftsstärke 

Meldung zum Pokal 
 
Erweiterte 
Meldungsliste: Einzelne Mannschaft mit Angabe von Wunschanstoßzeit und sonstiger 

Angaben aus dem Meldebogen 
Meldung zum Pokal 

 
Im Reiter Spielgemeinschaften  werden die gemeldeten Spielgemeinschaften angezeigt 
(Zusatzfunktion). Die Mannschaft wird in den anderen beiden Reitern unter dem federführenden 
Verein ebenfalls angezeigt jedoch dort nicht als SG gekeinnzeichnet. 
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Elektronischer Spielbericht 
 
Menü: Spielberichte  
 
Der Spielleiter kann folgende Arbeitsschritte in seinen Ligen (bzw. in der Urlaubsvertretung für andere 
Ligen) im Rahmen des elektronischen Spielberichts durchführen: 
 

• Abfrage nach verschiedenen Spielstati 
• Abfrage nach Karten 
• Abfrage nach Besonderen Vorkommnissen 
• Korrektur der Mannschaftsaufstellungen 
• Korrektur des Spielverlaufs 
• Statistiken 
• Bearbeitung von Spielberechtigungslisten 

 
Bei Aufruf des Menü Spielberichte  erscheint die nachfolgende Suchmaske 
 

 
 
Die Suchfunktion ist eine UND-Suche, d.h. dass bei einer Mehrfachauswahl nur Spielberichte gesucht 
werden, die alle  Suchkriterien gleichzeitig erfüllen. 
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Saison 
 

 
Auswahl der gewünschten Saison 

 
Spielkennung 
 

 
Suche eines einzelnen Spiels 

 
Wettbewerb 

 
Auswahlmöglichkeit zwischen 
Meisterschaft 
Pokal 
Freundschaftsspiele 
 

 
Liga 

 
-alle-  oder 
Ligaauswahl 
nur eigene Ligen bzw. aktive Urlaubsvertretung 
 

 
Spieltag / Datum 
 

 
Suche nach einem Spieltag oder nach Spielen innerhalb eines Zeitraumes 

 
Spielberichtsstatus 

 
In Planung:  Vereine können noch ihre Aufstellung bearbeiten 
Vereinsfreigabe : Vereine haben Aufstellung freigegeben. Änderungen 
durch Vereine sind nicht mehr möglich 
Schiedsrichterfreigabe : Freigabe des Spielverlaufs ist erfolgt 
 

 
Karten 

 
Suche nach Spielen mit den entsprechenden persönlichen Strafen 
Üblicherweise Suche nach Roten Karten 
 

 
Spielberichtsfehler 
 

 
Fehlende Eingaben (bsp. Fehlende Verantwortliche) 

 
El. nicht bestätigt 
 

 
Fehlende elektronische Bestätigung – nicht relevant 

 
Besondere 
Vorkommnisse 
 

 
Anzeige der Spielberichtsbögen mit Eintragungen im Feld sonstige 
Vorkommnisse  

 
Fair ist mehr 
 

 
Anzeige aller Spiele mit Hinweis auf Fair ist mehr Meldungen 

 
Im Regelfall sind zwei Suchen zu tätigen: 
 

• Spiele mit Feldverweisen auf Dauer (Rote Karten) 
• Spielen mit besonderen Vorkommnissen (i.d.R. alle anderen Meldungen) 

o Bei Nichtantritt Schiri: Einigung auf geeigneten Sportkameraden 
o Unsportliches Verhalten von „Nicht-Spielern“ 
o Spielabbruch 
o Spielrechts- und Identitätsbestätigungen von Spielern bei fehlendem Spielerpass 

 
Ist eine Suche erfolgreich, werden alle Spiele mit den gewünschten Suchkriterien angezeigt. 
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Durch klick auf in die Spalte Spielstatus  auf den Schriftzug Spiel anerkannt  wird der gewünschte 
Spielberichtsbogen aufgerufen und angezeigt. 
 

 
 
Der Spielleiter kann nun im Reiter Aufstellung die Verantwortlichen und die Aufstellung ansehen. 
Über den Button Korrigieren  kann der Spielleiter Änderungen/Korrekturen (u.a. auch die 
Mannschaftsaufstellungen korrigieren: Button Aufstellung bearbeiten ) vornehmen. 
 
Folgende Felder müssen durch die Vereine gefüllt werden: 
 

• Trainer (alle) 
• Mannschaftsverantwortlicher (alle; bei Junioren Erfüllung des §16 JO; Aufsichtsperson) 
• Leiter des Ordnungsdienstes (alle; bei Junioren keine Angabe auf Bezirks- und Kreisebene) 
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Spielberechtigungsliste Alle für die Mannschaft spielberechtigten Spieler 

Diese Liste kann über das Menü 
Spielberechtigungen  bearbeitet werden. 
Ausnahme: Ligen in denen dies über die 
Geschäftsstelle des BFV läuft (Bsp. 
Regionalliga). 

Aufstellung Spieler Zu Spielbeginn spielende Spieler 
Aufstellung Auswechselspieler Auswechselspieler 
 
 
Spieler können durch Aktivieren der jeweiligen Checkbox und anschließendem Klick auf den Button 
<> (Doppelpfeil) zwischen den Listen gewechselt werden. Es wird die Aufstellung aus dem letzten 
Spiel übernommen. (Ausnahme: Saisonbeginn) 
 
Bei jedem Spieler ist eine Rückennummer anzugeben. Unter der Startelf muss ein Spieler als Torwart 
und ein Spieler als Kapitän gekennzeichnet werden. 
 
Durch Klick auf den Button Speichern  wird die Mannschaftaufstellung gespeichert. 
 
Im aktivierten Reiter Spielverlauf  können die notwendigen Daten (Spielbeginn, Ende, Ergebnisse, 
Auswechslungen, Karten und sonstige Vorkommnisse) eingetragen/korrigiert werden. 
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Bevor die Auswechslungen und Spielerstrafen eingetragen werden muss zwingend der Button 
Speichern  geklickt werden, da sonst die bereits erfolgten Eingaben verloren gehen. 
 

 
 
Die Auswechslungen und Spielerstrafen sind getrennt (Heim – Gast) zu erfassen. 
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Auswechslungen  
Das Feld Spielminute ist zur Einhaltung des Einsatzes in verschiedenen Mannschaften notwendig. 
(Herren: 1. Halbzeit: 1 – 45. Minute / 2. Halbzeit: 46. – 90. Minute) 
Bei Spielen in unteren Klassen mit Rückwechseln muss nur der eingewechselte Spieler ausgewählt 
werden – auf den auszuwechselnden Spieler kann verzichtet werden. 
Nach Eingabe der Spielminute und Auswahl des zu wechselnden Spielers über den Button Speichern  
die Auswechselung dokumentieren. Vorgang je nach Anzahl der Ersteinwechselvorgänge 
wiederholen. Wurde ein Wechsel falsch dokumentiert, bei diesem die Checkbox aktivieren und den 
Button Löschen klicken. 
Nach vollständiger Erfassung auf zurück . 
 

 
 
Verwarnungen (Eingabe Zeitstrafen analog)  
Nach Eingabe der Spielminute und Auswahl verwarnten Spielers über den Button Speichern  die 
Spielerstrafe dokumentieren. Vorgang je nach Anzahl der Spielerstrafen wiederholen. Wurde eine 
Spielerstrafe falsch dokumentiert, bei diesem die Checkbox aktivieren und den Button Löschen 
klicken. 
Nach vollständiger Erfassung auf zurück . 
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Gelb-Rote Karte  
Nach Eingabe der Spielminute und Auswahl des betroffenen Spielers (es können nur Spieler 
ausgewählt werden, die bereits eine Verwarnung erhalten haben) über den Button Speichern  die 
Spielerstrafe dokumentieren. Vorgang je nach Anzahl der Spielerstrafen wiederholen. Wurde eine 
Spielerstrafe falsch dokumentiert, bei diesem die Checkbox aktivieren und den Button Löschen 
klicken. 
Nach vollständiger Erfassung auf zurück . 
 

 
 
Rote Karte  
Nach Eingabe der Spielminute, Auswahl des betroffenen und Aktivieren der Checkbox Bericht über 
den Button Speichern  die Spielerstrafe dokumentieren. Vorgang je nach Anzahl der Spielerstrafen 
wiederholen. Wurde eine Spielerstrafe falsch dokumentiert, bei diesem die Checkbox aktivieren und 
den Button Löschen klicken. 
Nach vollständiger Erfassung auf zurück . 
 
Die Meldung der Roten Karte wird nach Freigabe des Spielverlaufs im Reiter Dokumente  an den 
elektronischen Spielbericht angehängt. 
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Sind alle Eingaben getätigt, wird die Bearbeitung des Spielverlaufs über den Button Freigeben 
abgeschlossen. Änderungen sind dann nur noch durch den Spielleiter möglich. 
 
Mit der Freigabe durch den Schiedsrichter wird automatisch die Ergebnisfreigabe  durchgeführt. 
Somit kann das Ergebnis durch den Verein nicht mehr in der Ergebnismeldung geändert werden. Die 
zusätzliche Ergebnisfreigabe durch den Spielleiter entfällt. 
 
Info: Nach der Freigabe ist es möglich, die Torschützen einzugeben und eine Meldung im Reiter 
Dokumente  dem Spielbericht anzuhängen. 
 

 
Abb.: Reiter Torschützen 
 
Unter Angabe der Spielminute, Auswahl der Art des Tores (Tor, Eigentor, Strafstoßtor) und Auswahl 
des Spielers werden durch Klick auf den Button Speichern  die Angaben übernommen. 
Wichtig: Ein Eigentor wird auf der Seite angezeigt, deren Mannschaft der Spieler angehört und nicht 
für die das Tor zählt. 
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Abb.: Reiter Dokumente 
 
Ist dem Schiedsrichter ein Fehler bei der Eingabe unterlaufen und er hat den Spielberichtsbogen 
bereits freigegeben. Kann der Spielleiter eine Korrektur vornehmen. Der SR meldet dies dem 
Spielleiter per E-Mail. Diese E-Mail ist ebenfalls im Reiter Dokumente hochzuladen. (Nachweis). Das 
Dokument ist über das Drop-Down-Feld Kategorie  zu kategorisieren. 
 
Hat der Spielleiter Änderungen vorgenommen, muss er zwingend den Spielverlauf wieder freigeben, 
da diese Daten sonst nicht in die öffentliche Darstellung der Ergebnisseiten übernommen werden. 
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ESB: sonstige Vorkommnisse & Feldverweise (Rote Kar ten) 
 
Die Schiedsrichter werden von ihrer Aufgabe entbunden, Meldungen an die Vereine zu senden. Diese 
Aufgabe übernimmt der verantwortliche Spielleiter. 
 
Der Spielleiter sendet Spielberichte mit sonstigen Vorkommnissen sowie Feldverweisen an das 
jeweilige Sportgericht. Im Rahmen des Versandes setzt er den betroffenen ebenfalls als Empfänger in 
den Nachrichtenversand ein. Die Vereine sind angehalten die Stellungnahmen über das 
Postfachsystem an das Sportgericht zu senden. 
 
Der Spielleiter führt folgende Schritte aus: 

• Reiter Aufstellung : Button Drucken  klicken und den Spielberichtsbogen Teil 1 als PDF auf 
dem Rechner speichern. 

• Reiter Spielverlauf : Button Drucken klicken und den Spielberichtsbogen Teil 2 als PDF auf 
dem Rechner speichern. 

• Bei Roten Karten zusätzlich: Reiter Dokumente : Die Meldungen öffnen und auf dem Rechner 
speichern. 

 
Hinweis: Nach Klick auf den Button Drucken  erscheint folgender Hinweis: 
 

 
 
In diesen Fall immer auf den Button Abbrechen  klicken. Der Spielbericht öffnet sich als PDF-Datei 
(Bei Klick auf OK wird der Spielbericht fünffach angezeigt – dies ist nicht notwendig!) 
 
Die gespeicherten Dokumente anschließend über das Postfachsystem an das verantwortliche 
Sportgericht und den betroffenen Verein senden. 
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Nichtantritt Schiedsrichter 
 
Menü: Spielberichte  � Spielplanauswahl  
 

 
 
Im Drop-Down-Feld Spielberichtsstatus  müssen zwei Abfragen durchgeführt werden: 
 
• In Nacherfassung   Vereine haben Nichtantritt SR gemeldet, bearbeiten den SBO noch 
• Nacherfassung erfolgt  Vereine haben Nichtantritt SR gemeldet und SBO abgeschlossen 
 
Zur Anzeige der Spiele den Button Auswählen  klicken. In der nachfolgenden Liste werden u.a. auch 
Spiele angezeigt, bei denen grds. kein Schiedsrichter eingeteilt wird. 
 
Folgende Sammelabfragemöglichkeiten gibt es: 
 
- Mit Freigabe -  
enthält die Stati: Schiedsrichterfreigabe, Prüferfreigabe, Nacherfassung erfolgt 
 
- ohne Freigabe -  
enthält alle anderen Stati 
 



67 
 

Nichtantritt Mannschaft 
 
Menü: Ergebnismeldung  � Meldekontrolle Gebiet  
 

 
 
Über die Ergebnismeldung kann eine Übersicht aller Nichtantretungen von Mannschaften abgefragt 
werden. 
 
Hierzu im Reiter offene Spiele den gewünschten Zeitraum (Datumsbereich ) eingrenzen und im 
Drop-Down-Feld Spielfilter die Auswahl nicht angetretene  treffen. 
Anschließend noch die gewünschte Mannschaftsart , Spielklasse und das Spielgebiet  auswählen 
und über den Button Suchen  anzeigen lassen. 
 
Hinweis: Die Einstellungen können am Ende der Seite mit Klick auf  gespeichert werden. 
 
Das Suchergebnis erscheint am Ende der Seite. 
  

 
 
Um zu sehen, welche Mannschaft nicht angetreten ist, können über das Symbol  die Spieldetails 
aufgerufen werden. 
 
In der Übersicht der elektronischen Spielberichte erscheint anstelle der Ergebnismeldung ein NA.xx . 
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Hier wird im Feld Sonderereignis angezeigt, welche Mannschaft gemäß Ergebnismeldung nicht 
angetreten ist. 
 
Möglichkeiten 

• Nichtantritt Heim 
• Nichtantritt Gast 
• Nichtantritt Beide 

 
Nachdem das Sportgericht ein Urteil mit Spielwertung gefällt hat, ist dies gemäß dem Punkt 
Spielwertung zu erfassen. 


