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Leitfaden: BFV-Widgets auf 

Vereins-Webseiten integrieren
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Mit Hilfe eines BFV-Widgets lassen sich offizielle und amtlich beglaubigte Informationen und
Spielbetriebsdaten auf der eigenen, nicht kommerziellen Webseite mit geringem Aufwand einbetten.

Folgende technische Voraussetzungen müssen dafür gegeben sein:

– Sie müssen die Nutzung von JavaScript in Ihren Browser-Einstellungen aktiviert haben.

– Die Website-Adresse darf keine Umlaute oder Sonderzeichen enthalten.

– Sie sollten die Seiten, auf denen die Widgets eingebaut wurden, gründlich testen. Es kann nicht ganz
ausgeschlossenen werden, dass der Einbau zu Seiteneffekten mit anderen Seitenelementen führt. Bitte
haben Sie dafür Verständnis, dass der BFV keinen technischen Support bei Problemen geben kann, die
auf das verwendete CMS Ihrer Web-Präsenz zurückzuführen sind.

Grundlegende Information zu BFV-Widgets
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Mannschafts-Widget

Optimale Integration: Unter-/Infoseite zu
einer bestimmten Mannschaft des Vereins.

Anzeige: Liveticker (wenn ein Spiel
getickert wird); Übersicht aller aktuellen
Spiele der Mannschaft; Liga-Ergebnisse,
Liga-Tabelle und Torschützen der Liga.

Der Webmaster entscheidet, welche Info
als erstes angezeigt werden soll.
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Vereinsspiele-Widget

Optimale Integration:
Startseite der Vereins-Homepage.

Anzeige: 20 gespielte und noch zu
spielenden Vereinsspiele (alle
Mannschaften, alle Wettbewerbe);
Live-Ergebnis (wenn getickert wird);
über Reiter „Mannschaften“ ist eine
Sortierung getrennt nach
Mannschaften möglich.
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Spielberichts-Widget

(aktuell nur für Herren- und

Frauenteams)

Optimale Integration:
Unter-/Infoseite zu einer
bestimmten Mannschaft des
Vereins.

Anzeige: Aktuelle Spielvor- und
Nachberichte zu Spielen der
Mannschaft, automatisch
generiert durch den BFV.
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Liveticker-Widget

Optimale Integration: Unter-
/Infoseite zu einer bestimmten
Mannschaft des Vereins.

Anzeige: Liveticker (wenn das
Spiel der Mannschaft getickert
wird) bzw. der letzte
vorhandene Liveticker.
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Video-Widget

Optimale Integration: Hauptseite des
Vereins oder spezielle TV/Video-
Unterseite (z.B. als "Vereins-TV")

Anzeige: Als Top-Video das aktuellste
BFV-Video mit Vereinsbezug (z.B.
Spielbericht oder ein vom User
hochgeladenes und einem Vereinsspiel
zugeordnetes Video). Darunter die
chronologisch älteren Videos.
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Wettbewerbs-Widget

Optimale Integration:Unter-
/Infoseite einer bestimmten
Mannschaft.

Anzeige: Liga-Ergebnisse (live,
wenn getickert wird), Liga-
Tabelle, Liga-Torschütze,
Liveticker aller getickerten
Spiele (Verlinkung auf Ticker
unter BFV.de).
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Tabellen-Widget

Optimale Integration: Startseite der Vereins-Homepage oder Unter-/Infoseite einer bestimmten 
Mannschaft. 
Anzeige: Liga-Tabelle der ausgewählten Mannschaft (eigene Mannschaft gefettet).



10

Der wichtigste Schritt bei der Erstellung eines Widgets ist es, zunächst über https://www.bfv.de/ die 
Inhalte aufzurufen, für die das Widget erstellt werden soll. Verwenden Sie dazu bitte den Menüpunkt 
„Ergebnisse & Wettbewerbe“ auf unserer Website (links unterhalb des BFV-Signets).

Website-Integration Schritt 1: Aufruf der Liga oder des 

Vereins, für den ein Widget generiert werden soll
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Sie können nach einem Verein oder nach einer Liga/ einem Wettbewerb suchen. Je nach Aufruf kann 
der Widget-Generator anschließend bestimmte Widget-Sorten generieren. 

Website-Integration Schritt 1: Aufruf der Liga oder des 

Vereins, für den ein Widget generiert werden soll

Bei einem Vereinsaufruf:

-Mannschafts-Widget
-Tabellen-Widget
-Vereinsspiele-Widget
-Wettbewerbs-Widget
-Liveticker-Widget
-Video-Widget
-Spielberichts-Widget

Bei einem Wettbewerbsaufruf:

- Wettbewerbs-Widget
- Tabellen-Widget
- Video-Widget
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Möchten Sie z.B. ein Wettbewerbs-Widget zur Bayernliga Nord auf Ihrer Vereinswebsite einbinden, gehen Sie auf 
den entsprechenden Wettbewerb. Unterhalb der Torschützenliste wird Ihnen eine Schaltfläche angezeigt. Klicken 
Sie bitte auf BFV-Widget generieren. 

Website-Integration Schritt 2: Aufruf des Widget-Generators
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Falls Sie bereits Ihre Webseite registriert haben, können Sie sich hier mit den bekannten Zugangsdaten anmelden.

Website-Integration Schritt 2: Aufruf des Widget-Generators
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Wichtig: Sind Sie noch nicht registriert, können Sie das unter „Registrieren“ am unteren Ende der Folgeseite tun.

Bitte verwenden Sie für die Registrierung ein Mail-Postfach, das bei einem Ausscheiden des Ansprechpartners aus
dem Verein durch dessen Nachfolger weiter verwendet werden kann (z.B. webmaster@beispielverein.de).

Nach der erfolgreichen Neuregistrierung erhalten Sie eine E-Mail, mit der Sie die Registrierung bestätigen. Damit
gelten auch die AGB als angenommen. Mit den in dieser Mail genannten Zugangsdaten ist dann ein Login möglich.

Sollten Sie das nötige Passwort für eine registrierte Website vergessen haben, können Sie sich mit Klick auf den
Link „Neues Passwort“ eine E-Mail mit einem neuen Passwort an die bei der Registrierung angegebene E-Mail-
Adresse schicken lassen.

Website-Integration Schritt 2: Aufruf des Widget-Generators
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Nun können Sie wählen, welches Widget generiert werden soll. Im vorliegenden Anwendungsfall entsprechend der
Vorauswahl ein Wettbewerbs-, Tabellen- und/oder Video-Widget. Klicken Sie auf die blaue Fläche, um das
entsprechende Wunsch-Widget zu konfigurieren.

Website-Integration Schritt 3: Konfiguration Ihres Wunsch-

Widgets
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Nach der Auswahl des gewünschten Widgets
(im Anwendungsfall wird ein Tabellen-Widget
gewählt) können Sie Höhe und Breite Ihres
Widgets definieren.

Dabei können Sie zwischen einem absoluten
Wert in Pixeln und einem relativen Wert in
Prozentsätzen wählen.

Bei der Verwendung der Prozentsätze ist die
Angabe nur zur Größe des es umgebenden
Fensters relativ.

Nutzen Sie die Angabe der Prozentsätze, wenn
Sie ihre Widgets responsiv einbetten möchten.

Website-Integration Schritt 3: Konfiguration Ihres Wunsch-

Widgets
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Sie können auch Farben (Vorder- und
Hintergrundfarben sowie Schriftfarben) an
einigen Stellen festlegen.

Bitte beachten Sie, dass Sie Schrift- und
Hintergrundfarbe stets konträr wählen, sodass
die Schrift gut lesbar ist.

Website-Integration Schritt 3: Konfiguration Ihres Wunsch-

Widgets
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Zum Abschluss der Konfiguration
klicken Sie auf „Vorschau“.

Sollten Sie unzufrieden mit Ihren
Einstellungen sein, scrollen Sie einfach
wieder nach oben in die Konfiguration.

Website-Integration Schritt 3: Konfiguration Ihres 

Wunsch- Widgets



19

Mit dem abschließenden Klick auf
„Code anzeigen“ öffnet sich ein Fenster.

Dieses enthält den HTML-Code, der nun
von Ihnen noch in Ihre Website
einzubinden ist.

Website-Integration Schritt 4: Einbindung in Ihren Website-

Code
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Der Inhalt des Fensters Include im <head>-Bereich jeder HTML-Seite muss vor dem schließenden </head>-Tag
eingebunden werden. Der Code, der unter Script angezeigt wird, muss an der Stelle im <body>-Bereich
verwendetet werden, an der das Widget letztlich auch angezeigt werden soll.

Wenn Sie keinen Zugriff auf den head-Bereich Ihrer Website haben, können Sie auch versuchen, beide Code-
Schnipsel gemeinsam an der Stelle einzubinden an der das Widget angezeigt werden soll. Hierbei bitte darauf
achten, dass der Teil Include immer vor dem Bereich Script im Code steht. Dieses Vorgehen kann aber durch
den BFV aufgrund der vielfältigen am Markt erhältlichen Website-Systeme nicht technisch unterstützt werden.

Dass Sie diesen Einbindungsprozess nachvollziehen können, haben wir ein Video-Tutorial produziert:

https://www.youtube.com/watch?v=cH3a9FKOAZY&list=PL2KgoRHFrYGHUhz9TG47YN1d33H9Hmn0g

Website-Integration Schritt 4: Einbindung in Ihren Website-

Code
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• Es ist möglich, mehrere Widgets auf einer HTML-Seite einzubinden. Der Code im Include-
Fenster muss dafür aber nur einmal im Head-Bereich Ihrer Website eingebunden werden.
Hier ein Beispiel: http://www.muenchner-seniorenrunde.de/index.php/senioren-a

• Aufgrund der Flexibilität der BFV-Widgets, ist auch ein Einbau in eine Website möglich, die
mit sogenannten Baukasten-Systemen von Firmen wie 1&1, Strato, o.ä. erstellt und/oder
verwaltet werden. Leider veröffentlichen derlei Website-Anbieter Ihre Website nicht mit der
Website-Adresse, die in die Adresszeile des Browsers eingegeben wird (z.B.
www.beispielverein.de), sondern verwenden im Code eine kundenindividuelle Website-
Adresse, die sich aus Ihrer Kundennummer und anderen Zeichen und Ziffern
zusammensetzen kann. In diesem Falle wird Ihnen aber die eigentliche Webadresse im
Widget-Fenster angezeigt. Durch eine zusätzliche Registrierung dieser angezeigten Adresse
wird die korrekte Anzeige der Widgets gewährleistet.

Wichtige Information für Website-Administratoren
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Wir wünschen Ihnen viel Spaß mit den BFV-Widgets! 

Bei Fragen & Problemen, schicken Sie bitte einfach eine 
Mail an mobil@bfv.de

Ihr BFV-Online-Team


