Der Vorstand des Bayerischen FuBball-Verbandes hat gemaR § 24 (2) der Satzung
nachstehende Anderung bzw. Erginzung per Umlaufverfahren mit Fristende 02.11.2023
beschlossen:

Anderung der Richtlinien fiir Futsalturniere und private Hallenturniere

§ 5 Spielberechtigung

(5) Fir den Einsatz in diesen Hallen-Turnieren ist passrechtlich die Privatspiel
Freundschaftsspielberechtigung ausreichend.

§ 8 Durchfuhrung von Turnieren

(3) Sollte aus unvorhersehbaren Griinden die erforderlichen Angaben im Vereinsturnier-
Modul (SpielPlus BFV) nicht erfasst werden kénnen, sind vom veranstaltenden Verein,
dem Verbandsorgan oder der Gebietskorperschaft nach Abschluss des Turniers die
Spielberichtsbdogen (BFV-HallenfuRball-Spielbericht) sowie eine Ergebnisliste an den
zustandigen Spielleiter des BFV einzusenden.

§ 9 SR-Spesenregelung

Die Schiedsrichter berechnen die Fahrtkosten nach der SR-Spesenordnung und erhalten
folgende Aufwandsentschadigung:

a) bei Junioren und Juniorinnen erhalten-die-eingeteilten-Schiedsrichterje-angefangene
StundeTurniereinsatz betrédgt der Stundensatz bei Turniereinsatz Euro 4,50 7,00

Euro.

b) bei Herren, Senioren und Frauen erhalten—die—eingeteilten—Schiedsrichier—je
angefangene—Stunde—Turniereinsatz—Euro 6,00 betragt der Stundensatz bei

Turniereinsatz 9,00 Euro.

c) Bei der Berechnung der Spesen ist Folgendes zu beachten:

Die Abrechnung erfolgt nach der tatsachlichen Einsatzzeit.

Bei_der_letzten Einsatzstunde ist bis einschlieBlich 30 Minuten der halbe
Stundensatz und ab 31 Minuten der volle Stundensatz in Rechnung zu stellen.




§ 10 Spielfeld und Spielfeldaufbau

(2)

Die TorgroRRe ist dreix—=zweiMeter 3 x 2 Meter (Handballtore). Die Tore sollen
verschiebbar sein und mussen Uber einen Sicherheitsmechanismus verfugen, der ein
Umkippen verhindert. Tragbare Tore durfen verwendet werden, miissen aber Uber den
gleichen Sicherheitsmechanismus verfligen wie herkémmliche Tore.

In der Entfernung von sechs Metern — vom Mittelpunkt der Torlinie zwischen den
Pfosten gesehen — ist die-Strafstolmarke der StrafstoRpunkt einzuzeichnen.

Eine zweite StrafstoRmarke Markierung (Zehn-Meter-Marke) ist zehn Meter vor dem
Tor einzuzeichnen.

§ 12 Mannschaften

(1)

(4)

(6)

Eine Erwachsenen-Mannschaft besteht einschliellich des Torhiters aus maximal 44
vierzehn Spielern pro Spiel. Eine Junioren/innen-Mannschaft besteht einschliellich
des Torhuters aus maximal 42 zwolf Spielern pro Spiel. Es dirfen sich finf Spieler
(einschlieBlich Torhuter) gleichzeitig auf dem Spielfeld befinden. Mit weniger als drei
Spielern kann nicht gespielt werden.

Bei Spielen der E- bis G-Junioren/innen kann die Spielerzahl je nach GroRe des
Spielfeldes auch auf sechs bzw. sieben Spieler erhéht werden. Eine Erhéhung der
Spieleranzahl ist bei der Turnierausschreibung mitzuteilen.

Bei Hallen-Futsalturnieren des BFV kann jeder Verein nur mit einer Herren- oder
Frauenmannschaft, bei Junioren/Juniorinnen mit einer Mannschaft pro Altersklasse
teilnehmen.

Auf Kreisebene koénnen Wettbewerbe von weiteren Herren-, Frauen- und
Juniorenmannschaften in  Turnieform ohne weiterfUhrenden  Wettbewerb
ausgerichtet werden.

Auf der Auswechselbank darfen nur die Spieler sitzen, die zum jeweiligen Spiel
gehdren, sowie maximal drei weitere Personen.

Betritt ein Spieler das Spielfeld zu frih, so ist das Spiel zu unterbrechen. Der
betreffende Spieler muss das Spielfeld wieder verlassen und ist zu verwarnen. Das
Spiel wird dann mit indirektem Freisto3, an der Stelle wo sich der Ball bei der
Unterbrechung befand, fortgesetzt. Sofern durch dieses Vergehen ein Tor verhindert
oder eine offensichtliche Torchance vereitelt wird, wird der fehlbare Spieler des Feldes
verwiesen. In diesem Fall muss neben dem Auswechselspieler, der des Feldes
verwiesen wurde, ein weiterer Spieler das Spielfeld verlassen, damit sein Team einen
Spieler weniger aufweist. Diese Unterzahl bleibt so lange bestehen, bis die in Uberzahl
spielende Mannschaft ein Tor erzielt, h6chstens jedoch fir zwei Minuten.



§ 13 Spielzeiten

(1) Es gelten nachfolgende Spielzeiten:

Altersklasse Spielzeit Hochstspielzeit
(Maximal)
(Maximal an einem Tag)

Herren/Sen./Frauen 2 x 20 Min. 120 Min
A/B-Junioren/innen 2 x 20 Min. 120 Min
C/D- Junioren/innen 2 x 10 Min. 100 Min
E/F/G-Junioren/innen 2 x 7 Min. 80 Min

Die letzte Spielminute wird grundsatzlich als Nettospielzeit ausgespielt.

Das Ende einer Halbzeit bzw. des Spiels wird durch das akustische Signal des

Zeitnehmers signalisiert. Dieses akustische Signal beendet die Halbzeit bzw. das Spiel

auch dann, wenn der/die Schiedsrichter das Spiel selbst nicht abpfeift/abpfeifen.

§ 14 Spielbestimmungen

3)

Beim Anstofl Schiedsrichterball miissen die Spieler der gegnerischen Mannschaft
drei zwei_Meter, beim_AnstoR drei Meter, bei allen anderen Spielfortsetzungen

AusnahmeSchiedsrichterball) funf Meter vom Ball entfernt sein.

Das Spiel ist mit Einkick fortzusetzen, wenn
a) der Ball die Seitenlinie am Boden oder in der Luft vollstandig Uberschritten hat,
b) der Ball die Hallendecke beruhrt,

c) der Ball einen nicht zum Spielfeld gehdrenden Gegenstand, der in das Spielfeld
hineinragt, berihrt.

Bei den Buchst. b) und c) erfolgt der Einkick an der Stelle auf der Seitenlinie, die dem
Beruhrungspunkt am nachsten ist. Aus einem Einkick kann ein Tor nicht direkt erzielt
werden. Die Spieler der gegnerischen Mannschaften missen mindestens funf Meter
von diesem Punkt entfernt sein, an dem der Einkick ausgefihrt wird. Der den Einkick
ausfuhrende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen. Beim Einkick muss
der Ball auf der Seitenlinie liegen. Der Ball ist im Spiel, sobald sich dieser bewegt
hat, nachdem er mit dem FuB gespielt wurde.




(9) Wenn der TorhUter den BaII in der eigenen Spielfeldhélfte erneut berﬁhrt, nachdem

gespen—eder—bepuhrt—wu#d&er—lhﬂ er |hn bei kontrolllertem BaIIbeS|tz berelts auf
dem Spielfeld gespielt hat und ihm ein Mitspieler den Ball absichtlich zuspielt,

ohne dass der Ball dazwischen von einem Gegner gespielt oder beriihrt wurde

gesplfe#edepbemmwm erhalt das gegnerlsche Team einen |nd|rekten Frelstofs am
Ort des Vergehens (Strafraum beachten).

(13) Ausflhrung ab dem sechsten oder flnften (Zahl richtet sich nach der unter Buchst. f
festgelegten Zahl) kumulierten Foul:

a)

b)

d)

Der ausflihnrende Spieler muss versuchen, aus dem Freistol3 direkt ein Tor zu
erzielen. Er darf dabei den Ball nicht abspielen.

Nach Ausflhrung des FreistoRes darf kein Spieler den Ball berthren, bevor
dieser vom gegnerischen Torwart berihrt wurde oder von Pfosten/Querlatte
abgeprallt ist oder das Spielfeld verlassen hat.

Wenn ein Spieler in der gegnerischen Spielhalfte oder in seiner eigenen Halfte
von der imaginaren Linie, die parallel zur Mittellinie zehn Meter von der Torlinie
entfernt durch die zweite Strafstolmarke verlauft, ein solches Foul begeht,
muss der Freistol3 von der zehn—MeterStrafstolmarke Zehn-Meter-Marke
ausgefihrt werden.

Wenn ein Spieler in der eigenen Spielhalfte zwischen der zehn-Meter-Linie
Zehn-Meter-Marke und der Torlinie, aber auf3erhalb des Strafraums, ein
sechstes oder funftes (Zahl richtet sich nach im Absatz Buchst. f festgelegten
Zahl) Foul begeht, kann die Mannschaft, die den Freistol® ausfihrt,
entscheiden, ob sie ihn von der zweiten-Strafstolmarke Zehn-Meter-Marke
oder von der Stelle ausfuhren will, an der sich das Vergehen ereignet hat.

Der direkte Freistof3 ist auch nach Ablauf der regularen Spielzeit einer Halbzeit
auszufuhren.

Bei Spielen ohne Seitenwechsel mit weniger als 20 Minuten Gesamtspielzeit,
verringert sich die Zahl der kumulierten Fouls fur einen direkten Freisto3 von
der zehn Zehn-Meter-Marke wie folgt: bis zu 15 Minuten erfolgt ein zehn-Meter-
FreistoR FreistoB von der Zehn-Meter-Marke ab dem funften Foul und ab 16
Minuten ab dem sechsten Foul.

Bei Spielen mit Seitenwechsel gilt analog: Bis zu 2 x 15 Minuten
Gesamtspielzeit ab dem funften Foul und fir Spiele ab 2 x 16 Minuten
Gesamtspielzeit ab dem sechsten Foul. In der Halbzeitpause werden die
kumulierten Fouls der Mannschaft auf null zurtickgesetzt.

(14) Die Schiedsrichter kdnnen personliche Strafen (Verwarnung, Zeitstrafe von zwei
Minuten, gelb-rote Karte und rote Karte) aussprechen. Nach Feldverweis auf-Dauer
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(20)

durch gelb-roter Karte; oder roter Karte} muss die betreffende Mannschaft zwei
Minuten mit einem Spieler weniger weiterspielen. Erzielt wahrend der Strafzeit die
gegnerische Mannschaft ein Tor, so kann der fehlende Spieler sofort wieder erganzt
werden (dies gilt nicht, wenn beide Mannschaften in gleicher Unterzahl spielen). Im
Falle einer Zeitstrafe darf die Ergdnzung nur durch einen nicht von der Zeitstrafe
betroffenen Spieler erfolgen. Fehlen zwei Spieler, so gilt diese Regelung zunachst
fur die erste Strafzeit, bei einem evtl. weiteren Gegentor auch fur die zweite Strafzeit.
Der Ein mit gelb-roter Karte belegte Spieler darf am nachsten Spiel seiner Mannschaft
wieder teilnehmen (Matchstrafe). Ber Ein vom-Feldverweis mit roter Karte betroffene
belegter Spieler ist von der weiteren Turnierteilnahme auszuschlieen. Dies ist tber
den zustandigen BFV-Spielleiter dem Sportgericht zu melden und zieht die eine
automatische Sperre des Spielers nach sich.

Alle Spieler und Auswechselspieler, mit Ausnahme der am Ende der regularen
Spielzeit oder der Verldngerung verletzten oder des Feldes verwiesenen Spieler,
diirfen am Sechsmeterschiefen teilnehmen.

Hat eine Mannschaft am Ende des Spiels vor dem Sechsmeterschielien eine hdhere
Anzahl an teilnahmeberechtigten Spielern als der Gegner, ist es moéglich, die Anzahl
der teilnahmeberechtigten Spieler so zu reduzieren, dass sie der Anzahl an
teilnahmeberechtigten Spielern des Gegners entspricht. Der Spielfihrer der
Mannschaft mit der héheren Anzahl teilt dem Schiedsrichter die Spieler mit, die nicht
am Sechsmeterschielten teilnehmen. Diese dirfen sich anschliefiend nicht mehr auf
dem Spielfeld befinden.

Ein Torhiter darf wahrend des Sechsmeterschiel3ens durch einen beliebigen Spieler
ersetzt werden.

Zum Sechsmeterschie3en benennt jeder Verein vorerst drei funf Spieler. Die beiden
Mannschaften treten zu ihren Sechsmetern abwechselnd an. Jeder Sechsmeter muss
von einem anderen Spieler ausgefuhrt werden.

Ein Spieler darf erst ein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten Spieler
bereits einen Sechsmeter ausgefuhrt haben.

Beim Sechsmeterschiefen befinden sich nur die teilnahmeberechtigten Spieler
einschlief3lich Torhiter und die Schiedsrichter auf dem Spielfeld.

Wenn beide Mannschaften nach je drei fiinf Sechsmetern keine oder gleich viele Tore
erzielt haben, wird das Sechsmeterschie3en mit jeweils einem Schiitzen im Wechsel
von beiden Mannschaften so lange fortgesetzt, bis eine nach gleich vielen
Sechsmetern ein Tor mehr erzielt hat.

Sobald eine Mannschaft mehr Tore erzielt hat, als die andere mit den ihr zustehenden
Sechsmetern insgesamt noch erzielen kénnte, ist das Sechsmeterschielen beendet.



§ 15 Spielleitung

(1)

(2)

Alle  Hallen-Futsalturniere  mit  Teilnahme von Herren-, Frauen- und
Seniorenmannschaften, sowie Juniorenmannschaften der Altersklasse A/B/C/D und
Juniorinnenmannschaften der Altersklasse B/C/D missen von gepriften, in den Hallen
Futsalregeln ausgebildeten Schiedsrichtern geleitet werden.

In der Regel sollen fiir Futsalturniere oder Meisterschaften des BFV auf Kreisebene
drei Schiedsrichter, auf Bezirks- und Landesebene vier Schiedsrichter beim
zustandigen SR-Organ angefordert werden. Der Zeitnehmer ist in die Zahl drei/vier
nicht mit einzubeziehen, soll aber ein dem ausrichtenden Verein angehoriger amtlicher
Schiedsrichter sein.

Bei Futsalturnieren oder Meisterschaften des BFV (Kreis-, Bezirks- und
Landesmeisterschaft) der Altersklasse D und jinger werden diese Spiele von einem
Schiedsrichter geleitet. Die Anzahl der angeforderten Schiedsrichter reduziert sich
entsprechend.

§ 16 Spielfeld und Spielfeldaufbau

(4)

Bereits vorhandene Hallentore dreixzwei-Meter 3 x 2 Meter kdnnen benutzt werden.
Ebenso kdnnen auch Tore mit den Ausmalen fanfxzwei-Meter 5 x 2 Meter verwendet
werden. Die Tore (auch tragbare) muissen Uber einen Sicherheitsmechanismus
verfligen, der ein Umkippen verhindert.

bei Toren mit den Ausmalen fanf-malzwei 5 x 2 Meter ist in der Entfernung von neun
Metern, bei Hallentoren von drei-malzwei 3 x 2 Meter in der Entfernung von sechs
Metern - von der Torlinie aus gerechnet - der Strafstol3punkt einzuzeichnen.

§ 18 Mannschaften

(2)

Eine Erwachsenen-Mannschaft besteht einschliellich des Torhiters aus maximal 44
vierzehn Spielern. Eine Junioren/innen-Mannschaft besteht einschlieRlich des
Torhiters aus maximal 42 zwolf Spielern. Es durfen sich finf Spieler (einschlief3lich
Torhuter) gleichzeitig auf dem Spielfeld befinden. Mit weniger als drei Spielern kann
nicht gespielt werden.

Bei Spielen der E- bis G-Junioren/innen kann die Spielerzahl je nach GrélRe des
Spielfeldes auch auf sechs bzw. sieben Spieler erhdht werden. Eine Erhdhung der
Spieleranzahl ist bei der Turnierausschreibung mitzuteilen.



§ 20 Spielbestimmungen

(4)

(8)

Beim Anstofl Schiedsrichterball miissen die Spieler der gegnerischen Mannschaft
drei zwei Meter, beim AnstoB drei Meter, bei allen anderen Spielfortsetzungen

Aushahme:-Schiedsrichterball) funf Meter vom Ball entfernt sein.

Das Spiel ist von der Seitenlinie aus mit Einkick fortzusetzen, wenn
a) der Ball die Seitenlinie am Boden oder in der Luft vollstédndig Uberschritten hat,
b) der Ball die Hallendecke beruhrt,

c) der Ball einen nicht zum Spielfeld gehérenden Gegenstand, der in das Spielfeld
hineinragt, berihrt.

Bei den Buchst. b) und c) erfolgt der Einkick an der Stelle auf der Seitenlinie, die dem
BerUhrungspunkt am nachsten ist. Aus einem Einkick kann ein Tor nicht direkt erzielt
werden. Die Spieler der gegnerischen Mannschaften missen mindestens 5-m fiinf
Meter von diesem Punkt entfernt sein, an dem der Einkick ausgefuhrt wird. Der den
Einkick ausfiihrende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen. DerBalkist-im
Spiel—sobald-sich-dieser-bewegt-hat: Der Ball ist im Spiel, sobald sich dieser bewegt

hat, nachdem er mit dem FuR gespielt wurde.

Die Schiedsrichter kénnen personliche Strafen (Verwarnung, Zeitstrafe von zwei
Minuten, gelb-rote Karte und rote Karte) aussprechen. Nach Feldverweis auf-Dauer
durch gelb-roter Karte; oder roter Karte} muss die betreffende Mannschaft zwei
Minuten mit einem Spieler weniger weiterspielen. Erzielt wahrend der Strafzeit die
gegnerische Mannschaft ein Tor, so kann der fehlende Spieler sofort wieder erganzt
werden (dies gilt nicht, wenn beide Mannschaften in gleicher Unterzahl spielen). Im
Falle einer Zeitstrafe darf die Erganzung nur durch einen nicht von der Zeitstrafe
betroffenen Spieler erfolgen. Fehlen zwei Spieler, so gilt diese Regelung zunachst
fur die erste Strafzeit, bei einem evtl. weiteren Gegentor auch fir die zweite Strafzeit.
Ber Ein mit gelb-roter Karte belegte Spieler darf am nachsten Spiel seiner Mannschaft
wieder teilnehmen (Matchstrafe). Ber Ein vom-Feldverweis mit roter Karte betroffene
belegter Spieler ist von der weiteren Turnierteilnahme auszuschlief3en. Dies ist Gber
den zustandigen BFV-Spielleiter dem Sportgericht zu melden und zieht die eine
automatische Sperre des Spielers nach sich.

Sind nach den Gruppenspielen zwei Mannschaften punktgleich, entscheidet zunachst
das Spielergebnis des direkten Vergleichs. Endete dieses Spiel unentschieden, so
entscheidet die Tordifferenz. Ist diese gleich, so entscheiden die mehr erzielten Tore.
Ist auch hier Gleichstand so wird ein NeunmeterschielRen— StrafstoRschiefen
durchgefihrt.

Bei drei oder mehr punktgleichen Mannschaften ist aus diesen zuerst eine
Sondertabelle aus den direkten Vergleichen zu erstellen. Sind danach immer noch
Teams punktgleich, so entscheidet die Tordifferenz aus dieser Sondertabelle. Ist diese
gleich, so entscheiden die mehr erzielten Tore aus der Sondertabelle. Ist danach immer
noch kein Unterschied feststellbar, so ist ein Ruckgriff auf die Tabelle der
Gruppenspiele mit allen beteiligten Mannschaften notwendig. Es ist dann die
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Tordifferenz aus den Gruppenspielen heranzuziehen. Ist auch diese Tordifferenz gleich,
so entscheiden die mehr erzielten Tore der Gruppenspiele. Erst wenn dann noch kein
Unterschied feststellbar ist, wird ein Neunmeterschielden durchgefuhrt.

Alle Spieler und Auswechselspieler, mit Ausnahme der am Ende der regularen
Spielzeit oder der Verldngerung verletzten oder des Feldes verwiesenen Spieler,
diirfen am StrafstoRschieBen teilnehmen.

Hat eine Mannschaft am Ende des Spiels vor dem Neunmeterschielken
StrafstoRschieRen eine hoéhere Anzahl an teilnahmeberechtigten Spielern als der
Gegner, ist_es méglich, die Anzahl der teilnahmeberechtigten Spieler so zu
reduzieren, dass sie der Anzahl an teilnahmeberechtigten Spielern des Gegners
entspricht. Der Spielfihrer der groReren Mannschaft teilt dem Schiedsrichter die
Spieler mit, die nicht am Neunmeterschielen StrafstoBschieRen teilnehmen. Diese
dirfen sich anschlie®end nicht mehr auf dem Spielfeld befinden.

Ein Torhiter darf wahrend des NeunmeterschieRens StrafstoBschieBens durch einen
beliebigen Spieler ersetzt werden.

Zum Neunmeterschieflen StrafstoRschieBen benennt jeder Verein vorerst drei funf
Spieler. Die beiden Mannschaften treten zu ihren Neunmetern abwechselnd an. Jeder
Neunmeter Strafsto muss von einem anderen Spieler ausgefuhrt werden.

Ein Spieler darf erst ein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten Spieler
bereits einen Neunmeter Strafstol ausgefiihrt haben.

Beim  NeunmeterschieRen  StrafstoBschieBen befinden sich nur die
teilnahmeberechtigten Spieler einschliellich Torhuter und die Schiedsrichter auf dem
Spielfeld.

Wenn beide Mannschaften nach je drei funf Neunmetern StrafstoBen keine oder
gleich viele Tore erzielt haben, wird das NeunmeterschiefRen mit jeweils einem
Schitzen im Wechsel von beiden Mannschaften so lange fortgesetzt, bis eine nach
gleich vielen Neunmetern ein Tor mehr erzielt hat.

Sobald eine Mannschaft mehr Tore erzielt hat, als die andere mit den ihr zustehenden
Neunmetern StrafstoBen insgesamt noch erzielen konnte, ist das Neunmeterschiellen
StrafstoBschieBen beendet.

Die Anderungen treten mit Veréffentlichung in Kraft.



RECHTSBEHELFSBELEHRUNG

Gegen diese Anderungen ist gemiR § 4 Abs. 1 RVO eine Beschwerde zum Verbands-
Sportgericht moglich. Diese Beschwerde ist innerhalb einer Woche nach
Veréffentlichung (03.11.2023) dieser Anderungen mit einer Begriindung beim
Verbandsanwalt (Bayerischer FuBball-Verband, Fritz Reisinger, Brienner Strafe 50,
80333 Miinchen) schriftlich einzureichen und kann nur auf die Verletzung von Satzungs-
und Ordnungsbestimmungen gestiitzt werden. Eine Einlegung der Beschwerde iiber
das BFV-Postfach (Zimbra) (friedrich.reisinger@bfv.evpost.de) ersetzt die Schriftform.
Die Beschwerde muss die verletzte Vorschrift bezeichnen und die behauptete
Rechtsverletzung darlegen.
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