


Dassollte bereitserledigt sein:

ÅESB abgeschlossen

ÅESBfreigegeben

Es folgt nun:

ÅVerfassen der Meldung am privaten Computer

ÅHochladen der Meldung an den ESB



Schritt 1: Meldungsformularherunterladen

9ǎ ƛǎǘ ŀǳǎǎŎƘƭƛŜǖƭƛŎƘ ŘƛŜ ǎƻ ƎŜƴŀƴƴǘŜ ΣΣǘŀōŜƭƭŀǊƛǎŎƘŜ aŜƭŘǳƴƎά Ȋǳ ǾŜǊǿŜƴŘŜƴΦ

Das Formular hierzu findest du auf der Homepage der SRG Ruperti:

http://bfv.de/cms/schiedsrichter/15209.html

²ŅƘƭŜ Řŀǎ 5ƻƪǳƳŜƴǘ ΣΣaŜƭŘǳƴƎǎǾƻǊƭŀƎŜψǘŀōŜƭƭŀǊƛǎŎƘмоΦлнΦнлмтΦŘƻŎά ŀǳǎ

und lade es auf deinen PC herunter

http://bfv.de/cms/schiedsrichter/15209.html






Wählenun einengeeignetenOrt, um dasFormularzuspeichern,zB
denDesktop.

Dort wirst du dasFormularnachdemdu esabgespeicherthast,wieder 
finden.





Duhastnun dasFormularvonder Homepage der Schiedsrichtergruppe 
heruntergeladen, und kannst es entsprechend bearbeiten.

Nun geht es an das Ausfüllen der Meldung.

Hierzu benötigst du einige Daten zum Spiel.

Diese können dem ESB entnommen werden.

Gehenwir ,,Schrittfür{ŎƘǊƛǘǘάweiterǾƻǊΧ



Wenn du das heruntergeladene Dokument öffnest, sieht es so aus:





Schritt2: Ausfüllen der Meldung

Fülle den Kopf entsprechend deinem Spiel aus.

Wie kommeich an die Spielkennung?

Diese kannst du entweder der Ansetzungsmail entnehmen, oder du 
wählst das Spiel über deinen SpielPLUS-Zugangaus (siehe nächste Folie)




