Fufsball in der 2




§ 1 Grundsatzliches

Nachstehende Richtlinien gelten fur alle Hallenspiele und -turniere im
Bereich des Bayerischen Ful3ball-Verbandes und sind wie folgt
gegliedert:

Wetthewerb Herren/Senioren/Frauen

Teil 1: Allgemeinverbindlicher Teil — gilt fr alle Spiele und Turniere verbindlich

BFV Turniere Teil 2: Durchflihrungs- Teil 2: Durchftihrungs-
bestimmungen bestimmungen
Sonstige Teil 2: Durchfuhrungs- Teil 2: Durchfihrungs-
Turniere bestimmungen bestimmungen
Teil 3: Sonderbestimmungen Teil 3: Sonderbestimmungen

Futsalligen Teil 4: Futsal - Ligaspielbetrieb Teil 4: Futsal - Ligaspielbetrieb

® Richtlinien fUr HallenfuBball 03.11.2017 @2



Tell 1 — Allgemeinverbindlicher Tell @

§ 5 Spielberechtigung
(1) Grundsatzlich gelten die SpO, JO und FMO

(3) Vor Beginn muss von jeder Mannschatft ein Spielbericht/ESB
ausgefullt werden

(5) Passrechtlich ist die Privatspielberechtigung ausreichend

(6) Die Kontrolle der Spielberechtigung ist jeweils vor dem ersten
Spiel durchzufiihren

Anweisung Spielleiter:

Wenn Passe vorgelegt werden sind diese zu kontrollieren, ansonsten
wird die Spielberechtigung nicht kontrolliert.
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Tell 1 — Allgemeinverbindlicher Tell @

§ 6 Ausrustung der Spieler

(1) Die Spieler mussen Spielkleidung tragen. Es darf kein Spieler
Kleidungsstlicke oder Ausristungsgegenstande tragen, die
fir ihn oder einen anderen Spieler gefahrlich sind (einschlief3lich
jeder Art von Schmuck). Es durfen nur Sportschuhe (Laufschuhe)
ohne Stollen mit abriebfester Sohle getragen werden. Spielen
ohne Schuhe ist nicht gestattet.

(2) Bei gleicher Spielkleidung muss der erstgenannte Verein der
Begegnung die Trikots wechseln. Die jeweiligen Veranstalter
der Turniere sind aufgefordert, zwei verschiedenfarbige
Leibchensatze bereit zu halten.

(3) Das Tragen von Schienbeinschonern ist Pflicht.
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Tell 1 — Allgemeinverbindlicher Tell @

§ 9 SR-Spesenregelung

Die Schiedsrichter berechnen die Fahrtkosten nach der SR-Spesenordnung
und erhalten folgende Aufwandsentschadigung:

(1) Far Turniere:

a) bei Junioren und Juniorinnen erhalten die eingeteilten
Schiedsrichter je angefangene Stunde Turniereinsatz € 4,50

b) bei Herren, Senioren und Frauen erhalten die eingeteilten
Schiedsrichter je angefangene Stunde Turniereinsatz € 6,00

(2) Fur Einzelspiele:
a) bei Junioren und Juniorinnen erhalten die eingeteilten
Schiedsrichter eine pauschale Entschadigung in Hohe von € 6,00.

b) bei Herren, Senioren und Frauen erhalten die eingeteilten
Schiedsrichter eine pauschale Entschadigung in Hohe von € 12,00.
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Regel 1 — Das Spielfeld
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Regel 1 — Das Spielfeld S
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Regel 2 — Der Ball @

« Spezieller Futsalball — Grol3e 4 (F bis D-Jugend 310-
3609, C-Jugend und alter: 400-4409)

e Springt bei einer Fallhdhe von 2 Meter nur 50 bis 65 cm
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Regel 3 — Zahl der Spieler @

5 Spieler (4 + 1 TW), ein Spiel mit weniger als 3 Spielern ist nicht
maoglich

 Max. 12 Spieler pro Spiel einsetzbar, die Anzahl der spielberechtigten
Spieler je Mannschaft darf in der Turnierausschreibung nicht auf
weniger als zwolf Spieler festlegt werden

« Der Spieler der ausgewechselt wird, verlasst das Spielfeld tUber die
Seitenauslinie in Richtung der Wechselzone seiner Mannschatft

* Der Spieler, der eingewechselt werden soll, betritt das Spielfeld an der
Seitenauslinie in der daflir vorgesehenen Auswechselzone. Er muss
damit solange warten, bis der auszuwechselnde Spieler die
Seitenlinie vollstandig Uberquert hat und das Leibchen tbergeben
wurde
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Regel 3 — Zahl der Spieler @

Vergehen/Sanktionen:
« Es wird/werden immer der/die fehlbare/n Spieler verwarnt.

» Beispiel: Betritt ein einzuwechselnder Spieler zu frih das Spielfeld,
ISt er zwingend zu verwarnen.

« Spielfortsetzung: idF, wo Ball war

« Sollte eine Mannschaft weniger als drei Spieler (einschliel3lich TW)
aufweisen, muss das Spiel abgebrochen werden. Es ist eine
Meldung zu verfassen.
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Regel 3 — Zahl der Spieler @

« Betritt ein AW-Spieler zu frih das Spielfeld und begeht
eine Torverhinderung oder vereitelt eine offensichtliche
Torchance wird er des Feldes verwiesen.

* Ein welterer Spieler muss nun das Spielfeld fur maximal
2 min (bzw. bis ein Gegentor fallt) verlassen, damit sein
Team in Unterzahl spielt
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Regel 4 — Ausrustung der Spieler @

* Analog dem Feldfussball
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Regel 5 — Der SR und der zweite SR @

* Normalerweise wird ein Spiel von zwei SR geleitet.

 Wenn der erste und der zweite SR ein Vergehen
gleichzeitig anzeigen, sich aber nicht einig sind, welche
Mannschaft zu betrafen ist, gibt die Entscheidung des
ersten SR den Ausschlag.
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Regel 6 — Der Schreiber und
der Zeitnehmer @

Sitzen auf Hohe der Mittellinie zwischen den Auswechselbanken
Der Schreiber
« fuhrt Buch Uber die ersten 5 (abhangig von der Spielzeit)

kumulierten Fouls, die von jeder Mannschaft in jeder Halbzeit
begangen wurden

« Zeigt mit einem akustischen Signal an, wenn das 5./4./3. Foul
begangen wurde

* Notiert alle relevanten Dinge (Tore, Verwarnungen etc)
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Regel 6 — Der Schreiber und
der Zeitnehmer @

Der Zeithehmer

» Bedient das Zeitgerat und héalt es wenn das Spiel unterbrochen wird
(nur bei Nettospielzeit)

« Kontrolliert die Lange der Auszeit (1 min)

« Kontrolliert die Lange der 2 min Strafe

« Zeigt das Ende der jeweiligen Halbzeit an

 Fuhrt Buch Uber die Anzahl der Auszeiten
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Regel 7 — Dauer des Spiels @

Siehe Turnierausschreibung
Besonderheiten:

Bel einem Schuss aufs Tor, der unmittelbar vor dem akustischen Signal
zur Ende einer Halbzeit abgegeben wurde, muss die Wirkung abgewartet
werden!

Das Spiel ist beendet wenn,

Der Ball ins Tor geht (gultig)
Der Ball ins aus geht
Ein Mitspieler berthrt den Ball

Der Ball von einem Verteidiger, TW, Latte, Pfosten oder vom Boden
berthrt wird und ins Tor geht (gultig)

Der Ball von einem Verteidiger, TW, Latte, Pfosten oder vom Boden
berthrt wird und nicht die Torlinie GUberquert
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Regel 7 — Dauer des Spiels @

Auszeiten:
« Jeder Mannschaft wird eine Auszeit von 1 min pro Halbzeit gewahtrt.

* Eine Auszeit kann jederzeit verlangt werden, sofern die Mannschatt,
die sie bendtigt in Ballbesitz und der Ball aus dem Spiel ist.

 Wahrend der Auszeit miussen die AW-Spieler aul3erhalb des Feldes
bleiben. Spieler dirfen erst nach der Auszeit ausgewechselt
werden.

« Macht eine Mannschaft in der 1. HZ nicht von ihrer Auszeit
Gebrauch, steht ihr in der 2. HZ keine zweite zu.

® Richtlinien fUr HallenfuBball 03.11.2017 @17



Regel 8 — Beginn und Fortsetzung
des Spiels @

 Aus einem Torabwurf und einem Anstold kann direkt kein
Tor erzielt werden, ein TW kann kein Tor direkt ,aus der
Hand" erzielen (Tor aus Abschlag gultig)

« Abstand Gegenspieler Anstof3: mind. 3 Meter

e Sonst analog Feldfussball

® Richtlinien fUr HallenfuBball 03.11.2017 @18



Regel 8 — Beginn und Fortsetzung
des Spiels @

Fortsetzung des Spiels

 SR-Ball im Strafraum: wird auf der Strafraumlinie an
dem Punkt ausgefuhrt, der am nachsten zum Ort liegt,
wo der Ball bel der Unterbrechung war

« SR-Ball wird direkt ins Tor geschossen: Abstol3 bzw.
Eckstol}
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Regel 9 — Ball in und aus dem Spiel @

Der Ball ist aus dem Spiel, wenn

« Er die Linie am Boden oder in der Luft vollstandig
Uberschreitet

* Das Spiel durch den SR unterbrochen wird

« der Ball die Decke oder einen Gegenstand berihrt

In diesem Fall gibt es einen Einkick fur die gegnerische
Mannschaft an der Stelle der Seitenlinie, die der Berihrung am
nachsten war.
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Regel 10 — Wie wird ein Tor erzielt @

Analog Feldfussball
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Regel 11 - Abseits @

Im Futsal gibt es kein Abseits
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Betragen

dF und idF analog Feldfussball!
Zusatzlich wird aufgenommen:

* Ein Spieler wird mit einem dF bestraft, wenn er nach Meinung des
SR gegen den ballfihrenden Spieler gratschit.

Regel 12 — Fouls und unsportliches @

* Praktisch: Der Ballfuhrende Spieler muss Anlass der Gratsche sein,
auch wenn der Ball Spielobjekt ist.

* Es ist kein Foul wenn gegratscht wird, um beispielsweise einen
Ausball zu verhindern.

« Dies gilt nicht fir den TW im Strafraum, sofern er nicht fahrlassig,
ricksichtlos, oder brutal spielt.
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Regel 12 — Fouls und unsportliches
Betragen @

« Alle Vergehen der Regel 12, die mit einem dF bestraft
werden gelten als kumulierte Fouls.

e Bis 14 Minuten: 10-Meter beim 4. Foul
e Zwischen 15 und 19 Minuten: 10-Meter beim 5. Foul
 Ab 20 Minuten: 10-Meter beim 6. Foul
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Regel 12 — Fouls und unsportliches
Betragen @

Torwart-Regel
Der TW verursacht einen idF, wenn er

- Den Ball in der eigenen Spielhalfte l[anger als 4 Sekunden mit
der Hand oder dem Fuf3 kontrolliert.

« Den Ball in seiner eigenen Spielfeldhalfte ein zweites Mall
berthrt, nachdem ihm dieser von einem Mitspieler absichtlich
zugespielt wurde und der TW den Ball bereits gespielt hat,
ohne das dieser dazwischen von einem Gegner beruhrt
wurde.

Die Ruckpassregel gilt analog dem Feldfuf3ball!
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Regel 12 — Fouls und unsportliches
Betragen @

Gelbe und Rote Karten analog dem Feldfuf3ball!

Nach einem FaD oder einer G/R Karte muss die betroffene
Mannschatft flr 2 min in Unterzahl spielen. Wird in Unterzahl ein Tor
gegen diese erzielt darf sie sich erganzen (analog dem ,alten”
Hallenfussball).

Wird ein Spieler nach einem Vorteil, der zu einem Tor fuhrte des
Feldes verwiesen (G/R oder FaD) muss die betroffene Mannschatft
nicht mit einem Spieler weniger spielen.

Wird ein Spieler wahrend der HZ des Feldes verwiesen, beginnt
seine Mannschaft mit einem Spieler weniger.
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Regel 13 - Freistol3e @

« Der Abstand der Spieler betragt 5 Meter

* Bel einem Freistold im eigenen Strafraum muss die gegnerische
Mannschaft den Strafraum verlassen.

« Der Ball ist in diesem Fall im Spiel, wenn er den Strafraum
verlassen hat.

« Ein Spieler hat fur die Ausfuhrung 4 Sek Zeit (nach Ballkontrolle
und Mauerstellung), bei Uberschreitung idF fur Gegner

Beide SR zeigen einen idF an! Bei idF werden die 4 Sek nicht offen
angezeigt.
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Regel 13 - Freistolde @

« Haben die SR auf Vorteill nach einem kumulierten Foul
entschieden, zeigen sie dies in der nachsten Unterbrechung
dem Schreiber an.

 Die Mannschaft ist darauf hinzuweisen, wenn sie das 5./4./3.
kumulierte Foul erreicht hat.
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Regel 13 - Freistolde @

Ab dem 6./5./4. Foul (und jedes weitere einer HZ):
« Erfolgt ein Schuss von der 10 Meter Marke oder naher

« Darf die gegnerische Mannschaft keine Mauer stellen
* Muss der Schutze eindeutig identifizierbar sein

e Muss der TW In seinem Strafraum mindestens 5 Meter vom Ball
entfernt stehen

« Mussen alle Spieler hinter dem Ball, mind. 5 Meter entfernt vom
Ball stehen
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Regel 13 - Freistolde @

Ab dem 6./5./4. Foul (Und jedes weitere):
* Die Spieler durfen erst nach Ballbertihrung nach vorne laufen.

« Der Ball muss direkt aufs Tor geschossen werden

« Kein Spieler darf den Ball berihren, wenn er nicht vorher vom
TW, dem Pfosten, oder der Latte berthrt wurde, oder ins Aus
gegangen ist.

« Wurde ein Spieler in der eigenen Halfte oder zwischen
Mittellinie und 10 Meter Marke gefoult ist der Freistol3 an der
10 Meter Marke auszufthren.
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Regel 13 - Freistolde @

Ab dem 6. Foul (Und jedes weitere):

« Wurde ein Spieler zwischen der 10 Meter Marke und der
Torlinie in der gegnerischen Halfte gefoult, kann die
Mannschaft entscheiden, ob sie den Freistol3 vom Tatort, oder
der 10 Meter Marke ausfuhrt.

* Der Freistol3 wird auch nach Ablauf der Spielzeit noch
ausgefuhrt.

« Bei Vergehen wahrend der Ausfuhrung: Analog dem Strafstol3
Im Feldful3ball

* Wird das Vergehen im Strafraum des Gegners begangen:
Strafstold von der 6 Meter Marke
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Regel 13 - Freistolde @

Besonderheiten:

« Wird nach einem Vortell ein weiteres Foul begangen zahlen
beide als kumulierte Fouls.

e Grundsatzlich gibt es nach dem 5./4./3. kumulierten Foul
keinen Vorteil mehr

« Ausnahme: glasklare Torchance

* Ansonsten ist der 10 Meter der grof3ere Vortell
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Regel 14 - Strafstol}

Ausfuhrungsbestimmungen analog 10 Meter
Ausnahmen:

« TW steht auf der Torlinie

« Strafstold kann indirekt ausgefthrt werden

» Bel Vergehen analog Feldfuf3ball

« Wird trotz abgelaufener HZ noch ausgefuhrt
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Regel 14 - Sechsmeterschielien @

» Jeder Verein benennt 3 Spieler, zu Beginn des
Schiel3ens mussen die Mannschaften gleich grol3 sein
(es zahlen auch Auswechselspieler)

 Wenn keine Ergebnis erzielt wurde schiel3en immer 2
Schitzen gegeneinander

* Bevor ein Spieler (auch AW Spieler) 2 mal schiel3t
mussen alle einmal geschossen haben

® Richtlinien fUr HallenfuBball 03.11.2017 @34



Regel 16 — Der Abwurf @

« Beim Torabwurf darf der Ball Gber die Mittellinie geworfen
werden.

« Der Ball ist im Spiel, wenn er den Strafraum verlassen hat.

- Der TW hat daflr 4 Sek Zeit. Bei Uberschreitung: idF auf der
Strafraumlinie

 Aus einem Abwurf kann ein Tor nicht direkt erzielt werden
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Regel 15 — Der Einkick @

Nachdem der Ball ins Seitenaus geht, oder die Decke oder einen
Gegenstand berihrt gibt es einen Einkick.

Der Einkick wird mit dem Fuld ausgefthrt.

Der Ball muss ruhen und hochstens 25 cm aufderhalb des
Spielfeldes gespielt werden.

Die Spieler des Gegners miussen min. 5 Meter entfernt stehen.

Der Einkick wird vom Gegner ausgefuhrt, wenn er nicht innerhalb 4
Sekunden ausgefthrt wird.

Aus einem Einkick kann ein Tor nicht direkt erzielt werden
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Regel 17 — Der Eckstol} @

Analog dem Feldful3ball mit 2 Einschrankungen:

« Der ausfuhrende Spieler hat 4 Sek Zeit auszufiuhren,
ansonsten Abwurf fur den Gegner

 Der Viertelkreis hat einen Radius von 25 cm

Aus dem Eckstold kann ein Tor nur fur die ausfuhrende
Mannschaft direkt erzielt werden
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E bis G Junioren/-rinnen @

« Keine kumulierten Fouls
« Kein Time-out

« Keine 4 Sek. Regel

« Keine Leibchenpflicht

« Keine Rlckpassregel
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Tell 3: Sonderbestimmungen @

§16 Spielfeld und Spielfeldaufbau

« Das Spielen mit Seitenbande oder Rundumbande ist
zugelassen. Sie muss mind. 1m hoch und fest verankert sein.

e« Tore: 3x2m oder 5x2 m

« Strafraum: rund mit Radius 6m, rechteckig: 6m tief und mind.
3m vom Pfosten entfernt

e Strafstol3punkt: 9m von der Torlinie entfernt
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Tell 3: Sonderbestimmungen @

§17 Spielball

* In der Turnier Aussschreibung festgelegt
« Der Altersklasse entsprechend

* Auch Futsal Ball moglich
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Tell 3: Sonderbestimmungen @

§18 Mannschaften
« Max 12 Spieler pro Spiel
e Spieler: max. 4+1 auf dem Feld

* |Ist ein Spieler zu viel auf dem Feld: Spiel unterbrechen,
Spielfuhrer bestimmt einen Feldspieler, der das Spiel
zusatzlich verlassen muss, 2 min Mannschaftsstrafe, idF wo
Ball war
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Tell 3: Sonderbestimmungen @

§20 Spielbestimmungen

« Der TW darf seine Spielfeldhalfte nicht verlassen (aul3er
Strafstol3 Ausfiihrung)

« Uberschreitet der Ball die Torauslinie, nachdem ein
Gegenspieler den Ball zuletzt berthrt hat: Abwurf

« Bel allen Spielfortsetzungen (auch Anstol3) Abstand der
Spieler mind. 5m

* Es gibt direkte und indirekte Freistolie
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Tell 3: Sonderbestimmungen @

§20 Spielbestimmungen

« Das Spiel ist mit einem Einkick fortzusetzen, wenn
o Der Ball die Seitenlinie Uberschritten hat
o Der Ball die Hallendecke beruhrt hat
o Einen hereinragenden Gegenstand beruhrt

 Personliche Strafen: VW, 2min, G/R, FaD

« Die Zahl der Spieler darf sich (auch durch Zeitstrafen) auf
nicht weniger als 3 reduzieren, weitere Zeitstrafen werden
ausgesetzt bis eine abgelaufen ist
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Tell 3: Sonderbestimmungen @

§20 Spielbestimmungen

« 9-Meter Schiel3en: es werden 6 Spieler benannt, von denen
einer der TW ist

 Es schiel3en 5 Spieler gegeneinander

« Steht es nach 5 Schutzen unentschieden, treten der jeweils
tbrige Schitze gegeneinander an

« Steht es danach immer noch unentschieden, wird weiter
geschossen bis ein Ergebnis feststeht, dabel muss jeder
Spieler einmal schiel3en, bevor jemand zweimal schiel3t
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