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Teil I    ESB – Allgemeine Informationen 

 
 

 

 

 

 

 

 

1. Allgemeines 

 

Gültigkeit 

 Der ESB gilt ab der Rückrunde 2012/13 in allen Spielklassen des 

Seniorenbereichs im Bezirk Oberbayern. (Zur nächsten Saison wird der ESB 

voraussichtlich auch im Juniorenbereich eingeführt)  

 

Das heißt,  der ESB gilt aktuell in folgenden Spielen: 

- Herren Verbandsspiele 

- Damen Verbandsspiele 

- AH Verbandsspiele 

- Toto-Pokal 

 

ACHTUNG! Im Bezirk Schwaben wurde der ESB noch nicht eingeführt, hier gilt 

wie bisher der „klassische“  Spielbericht. 

 

Schiedsrichter – Login 

 Zwei Möglichkeiten zur Anmeldung 

1) Entweder auf der Homepage des BFV, unter www.bfv.de   rechts 

oben in der Kopfleiste auf „Login“     (direkter Link spielplus.bfv.de ) 

2) oder auf der DFB-Seite unter http://www.dfbnet.org/vmb/login.do  

 

Hinweis: Die beiden Internetseiten von BFV und DFB sehen vom Design etwas anders 

aus, aber die Funktionen und Menüpunkte sind die gleichen, es spielt also keine Rolle, 

wo ihr euch einloggt. 

 

Meine Zugangserkennung 

 Für SR der Gruppe Schongau:   sr_8121_xxxx  (xxxx = persönliche Ausweisnr.) 

 

 

 

 

 

Das Wichtigste zuerst: 

Bitte denkt daran, es wird jetzt kein neuer Spielbericht mit anderen „Regeln“ erfunden. 

Der ESB ist lediglich eine andere (elektronische) Form des Spielberichts, die 

Vorgehensweise bleibt grundsätzlich gleich. 

 

Wie kann ich ein neues Kennwort beantragen? 

Wir gehen auf die Seite spielplus.bfv.de  und klicken auf der linken Seite 
auf „Passwort vergessen“. Nun müssen wir unsere Zugangserkennung 
(sr_8121_xxxx) und unsere im System hinterlegte E-Mail Adresse 
eingeben. Jetzt wird uns per E-Mail ein neues Passwort zugeschickt. 

 

http://www.bfv.de/
http://www.dfbnet.org/vmb/login.do
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2. Vor dem Spiel 

 

Zugang zu einem Computer 

 Der Heimverein ist dafür verantwortlich dafür, dem Schiedsrichter sowie dem 

Gastverein den Zugang zum ESB zu ermöglichen.  

 Wo der Computer steht, ist vom Heimverein abhängig, das kann ein Büroraum 

oder auch ein Platz im Sportheim sein. Ideal wäre für uns ein Ort, an welchem wir 

einigermaßen ungestört sind. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Spielbericht  

 Es gibt zwei Möglichkeiten 

1)  Der Heimverein gibt euch nach Freigabe beider Vereine 

(spätestens 30 Minuten vor Spielbeginn) einen ausgedruckten 

Spielbericht. 

 (Die Vereine sind dazu jedoch  nicht verpflichtet!) 

2) Ihr bekommt Zugang zu einem PC und habt den Spielbericht digital 

vor euch. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Freigabe des Spielberichts 

 Beide Vereine müssen spätestens 30 Minuten vor Spielbeginn die Aufstellung 

freigeben. Nach der Freigabe können die Vereine an ihrer Aufstellung nichts 

mehr ändern, dies ist dann nur noch durch den Schiedsrichter möglich! 

 

 

 

 

 

 

 

 

Was passiert, wenn sich die Aufstellung nach Freigabe der 

Vereine noch ändert (z.B. aufgrund einer Verletzung kurz vor 

Spielbeginn) ? 

Änderungen in der Aufstellung kann jetzt nur noch der 
Schiedsrichter durchführen. Diese Änderung genügt nach 
dem Spiel! 
Diese Änderung genügt NACH dem Spiel! 
 

Es gibt technische Probleme (Internet oder PC funktioniert 

nicht), was mache ich jetzt? 

In diesem Fall greifen wir auf den klassischen Spielbericht 
zurück und verständigen nach dem Spiel den Spielleiter! 

GANZ KLAR:  Es fällt kein Spiel aufgrund nicht 
funktionsfähigem ESB aus! 
 

Muss ich mich vor Spielbeginn unbedingt an den PC sitzen oder 

nicht? 

Wenn ihr einen Ausdruck vorliegen habt, ist ein PC-Zugang 
nicht zwingend nötig. Liegt kein Ausdruck vor, führt kein 
Weg dran vorbei, den Spielbericht online einzusehen. 
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Spielberechtigungsliste  

 Die Spielberechtigungsliste ist die Liste, auf welcher alle Spieler des Vereins 

stehen, die für die jeweilige Spielklasse spielberechtigt sind.   

 Der Verein kann auch noch während des Spiels einen Spieler auf die 

Spielberechtigungsliste setzen. 

 

 

Passkontrolle 

 Passkontrolle wie bisher auch, es ändert sich nichts!  

Die Pässe müssen in der Reihenfolge vorgelegt werden, in der die Spieler auch 

auf dem Spielbericht stehen. Die Nummern auf dem Spielbericht müssen mit den 

tatsächlichen Rückennummern übereinstimmen. 

 

Fehlende oder mangelhafte Pässe 

 Ist ein Pass nicht vorhanden oder fehlerhaft (Bild, Stempel etc. fehlt) gehen wir 

wie bisher vor. Die Bestätigung des Spielrechts erfolgt im ESB im Feld 

„sonstige Vorkommnisse“. 

 Herren: Der Spieler [Spielername, Verein] hat sich durch einen amtlichen 

Lichtbildausweis  [Ausweisart & Nummer] identifiziert. 

 Junioren:  Der Betreuer [Name] bestätigt das Spielrecht und Identität des Spielers 

[Name, Verein].  

 

 

 

 

3. Das Spiel  

 

Bitte mitschreiben 

 Bitte während dem Spiel zusätzlich zu den gewöhnlichen Infos noch notieren: 

   Minuten von Verwarnungen und Auswechslungen 

      Grund für persönliche Strafen (Foulspiel, Unsportlichkeit) 

   (Bitte macht keine Doktorarbeit draus, es geht nicht um     

    ein/zwei Minuten hin oder her…) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4 

4. Nach dem Spiel 

 

Bearbeitung des ESB nach dem Spiel 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ergebnismeldung 

 Hat der Schiedsrichter die Möglichkeit, innerhalb einer Stunde nach dem Spiel 

den elektronischen Spielbericht zu bearbeiten und freizugeben, wird das Ergebnis 

mit dem ESB automatisch gemeldet. 

 Bei Nichtbearbeitung (siehe oben)  muss der Schiedsrichter das dem Verein 

mitteilen, dass dieser das Ergebnis meldet. 

 

Spesen 

 Es läuft alles wie bisher: Ihr schreibt eine Spesenquittung und  erhaltet mit 

dieser beim Heimverein eure Spesen. Wie bisher auch wird es im ESB ein Feld 

geben, wo ihr eure Spesen ebenfalls eintragt. 

Hinweis: Ab der Kreisliga erfolgt wie bisher Pool-Abrechnung!  

 

Meldungen 

 Meldungen zu roten Karten können erst NACH Freigabe des Spielverlaufs als 

Datei dem elektronischen Spielbericht angehängt werden. Das heißt, der SR 

bearbeitet wie gewohnt (am Spielort) den ESB, gibt diesen FREI und kann dann 

die Meldung in Ruhe von zu Hause aus schreiben und nachträglich im ESB 

hochladen. 

ACHTUNG:  Wie bisher gilt hier die Frist von maximal zwei Werktagen nach dem   

                     Spiel! 

 

 

Muss ich den ESB gleich nach Spielende am Spielort bearbeiten? 

Wir geben hier folgende Devise vor:   

a)  Wenn im Spiel alles ok war und ihr keinen großen Ärger habt, 

dann nehmt euch die Zeit und tragt die Infos direkt am Spielort in 

den ESB ein. Es wird mit der Zeit immer schneller gehen und ihr 

habt daheim eure Ruhe! 

b)  Falls es aber Schwierigkeiten gab oder ihr aus anderen 

Gründen direkt nach dem Spiel keine Zeit mehr habt, ist das 

auch kein Problem, den ESB von zu Hause aus fertig zu stellen!  

 In diesem Fall WICHTIG:    

     - Teilt dem Heimverein mit, dass dieser das Ergebnis     

        meldet 

    -  Wie bisher gilt: Die Eintragung muss bis maximal zwei   

       Werktage nach dem Spiel erfolgen! 
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Sonstige Vorkommnisse  

 Alle anderen Meldungen (Verweis des Trainers, Verweis von Zuschauern, 

verspäteter Spielbeginn, etc..) sind im Feld „sonstige Vorkommnisse“ im 

Spielverlauf VOR der Freigabe einzutragen. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wichtig:  Nachdem ihr als Schiedsrichter das Spiel freigegeben habt, könnt ihr 

nachträglich nur noch Meldungen zu roten Karten hochladen, alles andere  

(z.B. sonstige Meldungen) muss vor eurer Freigabe eingetragen werden. 

 

Wichtig II: Eine Abschrift der Meldung an die Vereine ist NICHT mehr nötig! 

Aber: Bitte sendet die Meldungen weiterhin per Mail an unseren Obmann, 

Michael Kögel. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ich muss eine Meldung gegen den Trainer verfassen, da ich diesen aus 

dem Innenraum verwiesen habe. Wo kommt diese Meldung hin? 

Diese Art der Meldung kommt VOR der Freigabe in das Feld 
„sonstige Vorkommnisse“! 
 
Muss ich diese Meldung dann direkt nach dem Spiel am Spielort 

schreiben? 

Nein! Die Meldung kann in Ruhe von zu Hause aus geschrieben 
werden! 
Wichtig:   –   Ihr dürft den Spielbericht unmittelbar nach dem Spiel   
                     NICHT freigeben, erst wenn ihr die Meldung   
                     geschrieben habt.  
                 – Ihr müsst dem Verein mitteilen, das Ergebnis zu melden 
 

Was mache ich, wenn ich nach meiner Freigabe einen Fehler in meinen 

Eintragungen im ESB bemerke? 

Die einzige Möglichkeit, die hier bleibt, ist die Verständigung des 
Spielleiters. 
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Teil II    ESB - Anleitung  

 

 
1) Anmeldung 

 

 Zwei Möglichkeiten zur Anmeldung 

1) Entweder auf der Homepage des BFV, unter www.bfv.de   rechts oben 

in der Kopfleiste auf „Login“     (direkter Link spielplus.bfv.de ) 

2) oder auf der DFB-Seite unter http://www.dfbnet.org/vmb/login.do  

 

Hinweis: Die beiden Internetseiten von BFV und DFB sehen vom Design etwas anders aus, 

aber die Funktionen und Menüpunkte sind die gleichen, es spielt also keine Rolle, wo ihr euch 

einloggt. 

 

Meine Zugangserkennung 

 Für SR der Gruppe Schongau:   sr_8121_xxxx  (xxxx = persönliche Ausweisnr.) 

 Dann Klick auf „Anmelden“ 

 

 

 

 

 

 

 

 Beantragung neues Kennwort: Wir gehen auf die Seite spielplus.bfv.de  und klicken auf 

der linken Seite auf „Passwort vergessen“. Nun müssen wir unsere Zugangserkennung 

(sr_8121_xxxx) und unsere im System hinterlegte E-Mail Adresse eingeben. Nun wird 

uns per E-Mail ein neues Passwort zugeschickt. 

 

 

 

Eingabe der Benutzerkennung   

& Passwort und nun Klick auf 

„Anmelden“ 

http://www.bfv.de/
http://www.dfbnet.org/vmb/login.do
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2) So kommt man zum Spielbericht 
 

 Nun erscheint folgende Seite 

  

 Auf der nächsten Seite erscheinen nun unsere Spiele (Achtung: sortiert nach 

Spielklasse)  

 Erscheint unser Spiel hier nicht, genügt ein Klick auf „alle Spiele“; dann erscheinen 

sowohl kommende als auch schon abgelaufene Spiele 

 

 Jetzt klicken wir auf den roten Stift bei „Schiri geplant“ von unserem Spiel 

 Mit diesem Klick öffnen wir den ESB  

 

 Hier klicken wir nun auf 

„Spielberichte“ 
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3) Reiter „Aufstellung“ 

 So sieht also der erste Teil unseres ESBs aus, und zwar der Reiter „Aufstellung“ 

 Im oberen Teil sind die Spieldaten und Vereinsverantwortlichen zu sehen 

 Im unteren Teil die Mannschaftsaufstellungen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hier wird noch das Feld „Leiter des 

Ordnungsdienstes“ eingefügt 

  



 

9 

 

 

 

WICHTIG für uns als SR: 

 

 All diese Angaben sind vom Verein zu machen! 

 Wir SR überprüfen diese Angaben lediglich (wie beim klassischen Spielbericht auch!) 

 Übliche Kontrolle und Vergleich der Spieler vom ESB mit den Pässen 

 

Hinweis:  - Die Passnummern erscheinen, wenn man ganz einfach mit der Maus   

                   auf einen Spielernamen fährt! 

 

 Im Bereich „Verantwortliche“ werden die gelb hinterlegten Felder Pflichtfelder sein 

(Trainer, Mannschaftsverantwortlicher, Leiter des Ordnungsdienstes)  

 

Hinweis: -  Mannschaftsverantwortlicher ist im Jugendbereich der Betreuer, bei den   

                   Herren kann auch nochmal der Trainer eingetragen werden 

     -  Ein Leiter des Ordnungsdienstes der Gastmannschaft muss nicht  

        zwingend eingetragen werden  

 

 Wichtig: Im obersten Feld „Aktuelle Auswahl“ ist der aktuelle Freigabestatus zu sehen 

o  „In Bearbeitung“   beide Vereine haben ihre Eingaben noch nicht fertig gestellt 

o „Vereinsfreigabe“  beide Vereine haben die Freigabe erteilt 

 

           Erst wenn die Vereine ihre Freigabe erteilt haben, können wir als SR die      

              Aufstellung sehen.  

              Diese Freigabe muss bis maximal 30 Minuten vor Spielbeginn erfolgen. 

 

Falls die Aufstellung geändert werden muss, klicken wir unter der jeweiligen Aufstellung auf 

„Aufstellung bearbeiten“. (Dies genügt nach dem Spiel) 
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4) Bearbeiten der Aufstellung 

 Bei der jeweiligen Mannschaft erscheinen drei Listen 

 rechts oben die Startaufstellung  

 rechts unten die Auswechselspieler 

 links oben die Spielberechtigungsliste, das sind die Spieler, die nicht in der 

Aufstellung sind, aber problemlos hinzugefügt werden können 

 

 

 

Austausch von zwei Spielern: 

a) Bei Spielern, die ausgetauscht werden sollen, muss bei beiden Spielern das kleine 

Kästchen vor der Spielernummer angeklickt werden (ein Haken erscheint) 

b) Nun ein Klick auf den Doppelpfeil zwischen den jeweiligen Listen.  

(Im Bild markiert ist der Doppelpfeil zum Austausch zwischen Startaufstellung und AW-

Spieler, beim Austausch mit den anderen Listen, einen der beiden anderen Doppelpfeile 

verwenden.) 

c) Nach Markieren der beiden Kästchen Klick auf „Speichern“. 

d) Nachdem alle Änderungen durchgeführt wurden, kommt man mit Klick auf „Zurück“ 

wieder auf die Übersicht im Reiter „Aufstellung“ 

 

Hinweis:  Die Trikotnummern können in diesem Fenster  geändert werden! 

 

 

 

 

 

 

a) 

a) 

b) 

c) d) 
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5) Reiter „Spielverlauf“ 

 Nun geht’s nach dem Punkt „Aufstellung“ oben auf „Spielverlauf“, um alle weiteren 

Eintragungen zu machen 

 Zur Vereinfachung habe ich vier Felder benannt 
 Feld 1:  Spielleitung – Diese Daten sind bereits vom Programm eingetragen! 

 Feld 2:  Spielzeiten, Ergebnisse, Kontrollen 

 Feld 3:  sonstige Vorkommnisse: alle Vorkommnisse/Meldungen außer  

             Meldungen zu FaD´s 

 Feld 4:  Auswechslungen, persönlichen Strafen 

      Feld 2, Feld 3, und Feld 4 gehören „uns“, hier machen wir also unsere Eintragungen! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Feld 1 

Feld 2 

Feld 3 

Feld 4 

a) 

c) 

b) 

 

 

Hier wird ein Feld zur 

Speseneintragung erscheinen 

 

 

 
Nach Eingaben in Feld 

1-3  unbedingt auf 

„Speichern“ klicken 
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 Feld 2  

a) Eintragen des genauen Spielbeginns, der Minuten der Nachspielzeit und der 

tatsächlichen Endzeit  

(Unterschied zum klassischen Spielbericht: Die Länge der Halbzeitpause wird  

zwar nicht eingetragen, aber bei der Endzeit natürlich verrechnet) 

b) Eintragen von Halbzeit- und Endergebnis 

(Unterschied zum klassischen Bericht: Das Ergebnis wird hier nicht mehr „positiv“ 

geschrieben, sondern tatsächlich wie beschrieben Heim:Gast) 

c) Angabe der Spesen  

(Die Spesenquittung, die wir dem Verein überreichen, bleibt natürlich weiterhin 

bestehen) 

 

 Feld 3 

In das Feld „sonstige Vorkommnisse“ kommen alle Bemerkungen/Meldungen außer die zu 

roten Karten 

Also zum Beispiel 

 Verweis des Trainers aus dem Innenraum  

 Verweis von Zuschauern 

 verspäteter Spielbeginn 

 neuer Spielführer einer Mannschaft ab Minute xy, da anderer 

ausgewechselt wurde 

 Spielabbruch aufgrund Witterungsverhältnisse 

 … 

 

Hinweis:  Wenn ihr eine Meldung (z.B. Verweis eines Trainers) in Ruhe von zu Hause 

schreiben wollt, ist das kein Problem! 

Hier nur beachten:  1) ESB noch nicht freigeben 

                                  2) Heimmannschaft informieren, dass dieser das Ergebnis meldet! 

 

(Hinweis: genauere Infos zum Vorgehen siehe auch im Dokument „Allgemeine Infos“) 

 

 WICHTIG: Nach der Eintragung von Daten in die Felder 1, 2 oder 3 muss auf eines der 

„Speichern“ - Felder geklickt werden!   

 

 Feld 4 

Das Prinzip ist immer gleich: 

Bei jedem der Punkte, die man eintragen will (z.B. Auswechslungen Heim, 

Auswechslungen Gast, etc.) befindet sich das Feld „Bearbeiten“, das man anklicken 

muss! 

Wie es weiter geht, wird, auf den nächsten Seiten genauer erläutert. 
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6) Eintragen der Auswechslungen 

 

 Mit Klick auf „Bearbeiten“ bei „Eingesetzte Auswechselspieler Heim“ erscheint folgendes 

Fenster 

 

a) Angeben der Spielminute  

(Hinweis: bei erster Minute der Nachspielzeit bitte „45+1“ schreiben nicht „46“ !) 

b) Klick auf das Feld „-bitte Spieler selektieren-„  gewünschten Spieler anklicken  

c) Klick auf das Feld „-bitte Spieler selektieren-„  gewünschten Spieler anklicken  

d) Klick auf „Speichern“ 

e)  Erst nach Klick auf „Speichern“ erscheint die Auswechslung in der Liste bei e) und 

wird so gespeichert! 

f) Nach allen eingetragenen  Auswechslungen auf „Zurück“ 

Hinweis: Bei falscher Eingabe einfach das Kästchen vor der Auswechslung bei e)   

                klicken und anschließend auf das Feld „Löschen“ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a) 

b) 

c) 

 
d) 

e) 

 
f) 
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7) Eintragen der persönlichen Strafen 

 

   I Verwarnungen 

 Der Ablauf ist hier gleich wie bei den Auswechslungen  

 Einziger Unterschied: Punkt c) 

 Angabe eines Grunds (Foulspiel, Unsportlichkeit, Handspiel)  

 

 

II Gelb-rote Karten 

 Vorgehen erneut analog 

 Hier erscheinen natürlich nur Spieler, die bereits verwarnt wurden 

 

Hinweis: Der Kasten „Bericht“ muss bei gelb-roten Karten nur angeklickt werden, wenn es 

nach der Karte noch einen meldungswürdigen Vorfall (z.B. Beleidigung) gab 

 

 

 

 

   

 

 

  

 

 

 

a) 

b) 

c) 

 
d) f) 

e) 
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III Rote Karten 

 Vorgehen erneut analog 

 

Hinweis: Der Kasten „Bericht“ muss bei roten Karten ZWINGEND angeklickt werden! 

 Dies zeigt dem Spielleiter an, dass bis maximal zwei Tage nach Spiel die Meldung zur   

      roten Karte hochgeladen wird 
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8) Zurück zur Übersicht und Freigabe 

 

 Zurück in der Übersicht beim Reiter „Spielverlauf“ können alle Eingaben noch einmal 

kontrolliert und ggf. korrigiert werden 

 

 

 

 

 Der letzte Schritt ist die endgültige Freigabe! 

 Hinweis:  Nach dieser Freigabe kann der SR keine Eingaben mehr machen 

               Das einzige, was der SR nach der Freigabe machen kann, ist das   

              nachträgliche Hochladen einer Meldung bei einer roten Karte (siehe Punkt 9) 
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9) Hochladen einer Meldung 

 

 Bei einer roten Karte kann die Meldung nachträglich unter dem Reiter „Dokumente“ 

hochgeladen werden 

       Hinweis: Auch hier gilt die Frist von zwei Werktagen nach Spiel 

 

 

 

 

 

a) Klick auf „Durchsuchen“  Auswählen des pdf- oder Word-Dokumentes aus den 

Eigenen Dateien 

b) Eine Bezeichnung eingeben (z.B. „Meldung Spiel Putzbrunn-Grasbrunn“) 

c) Klick auf „Datei hochladen“ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a) 

b) 

c) 
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Übersicht - Ablauf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Viel Erfolg bei euren nächsten Spielen und hoffentlich möglichst einfachen 

Umgang mit dem ESB! 

 

 

Bei Rückfragen wendet euch bitte an Michi Schmid, Tel. 0160 / 813 69 33 

oder unter esb@srg-schongau.de 

 

 

© SRG Schongau 

oder als Ausdruck 

mailto:esb@srg-schongau.de

