Zwei Mal STOPP, dann Abbruch!

STOPP - aktive Gewaltpravention

Positionen wihrend der Unterbrechung /" 1.5chiedsrichter

lauft zum AnstoRpunkt, ruft beide Spielfihrer und Trainer zu sich
erldutert dort den Spielfiihrern und Trainern den Ablauf:

Klarer Hinweis auf STOPP -Situation 1 oder 2
verbleibt 5 Minuten am AnstoRpunkt (ungefahre Dauer, SR
entscheidet)

2. Mannschaften
Befinden sich naheihrer Strafraume
verbleiben dort bis zum Zeichen des SR zur Wiederaufnahme des
Spiels (falls nicht: vgl. Widersetzen gegen Anweisung des SR)

3. Trainer/Teamoffizielle
gehen zum SR und nehmen Anweisungen des SR entgegen
- verhalten sich ruhig und versuchen auf ihre Spieler oder
Zuschauer einzuwirken

Bemerkungen:
- Das Betreten weiterer Personen des Spielfeldes ist nicht erlaubt
Ordner kénnen in die Ansprache mit einbezogen werden
Die durch die MaRnahme verlorene Zeit wird nachgespielt
Vor der Spielfortsetzung sind etwaig notwendige personliche
L Strafen auszusprechen S

Ausloser 1

Wiederholt aggressives
Verhalten einer oder
mehrerer Personen

Bei wiederholt aggressivem Verhalten einer oder mehrerer Personen auf dem Sportgelande
kann der Schiedsrichter die erste STOPP-Spielpause einsetzen, um die Gemditer zu beruhigen.

Ausloser 2

Erneutes aggressives
Verhalten einer oder
mehrerer Personen

Ausloser 3

Anhaltend aggressives
Verhalten einer oder
mehrerer Personen

STOPP 2
5 Minuten

Spielpause

x SPIEL-
ABBRUCH

Legen dieselben oder auch andere Personen nach Wiederaufnahme des Spiels erneut
aggressives Verhalten an den Tag, kann der Schiedsrichter entscheiden, eine zweite

Spielpause und zeitgleich ,,letzte Warnung® auszurufen. Sollten sich die Gemiiter nach wie

vor nicht beruhigen und es kommt zu anhaltend aggressivem Verhalten, bricht der

Schiedsrichter die Partie ab.







