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- Organisationsplan
Tagesablauf im Uberblick

ORGANISATION
Zeit Programm
08.00 h Treffpunkt und Einweisung aller Mitarbeiter (Organisation und

Sportprogramme) durch den zustandigen sportlichen Leiter

08.20 h Besetzen des Regiezeltes
09.00-09.45 h Erfassen aller teilnehmen-
den Kinder in der Teilneh-
metliste (siche Seite 34)
10.00 h o BegruBung und Vorstellung der Trainer durch Sportlichen Leiter
¢ Zentraler )
ca. 12.00 h Unterbrechung des Sportprogramms fur Mittagspause durch die
Regie und Umbau der Stationen (60 Minuten)
ca. 13.00h  Fortsetzung des
08.00 h Treffpunkt und Einteilung der Sichter fUr die einzelnen Stationen
08.20-09.30 h Aufbau der Stationen 1 bis 6 (Teil 1)
c der Kinder am zentralen Sammelplatz (Regiezelt)
¢ Einfragen in die (siehe Seite 34)
c fur die Stationen, in den

Gruppen incl. TorhUter

o Besetzen der Stationen
(Anm.: Die Pausenstationen werden zuletzt besetzt - siehe Durchfuhrungsschema)

¢ Bemerkungen:

- Mindestens 1 Sichter pro Station

- Bei geringer Teilnehmerzahl Doppelbesetzung der Stationen durch die Sichter

- Alle Pausenstationen diene der Erholung und sind Ubergang zur néichsten Station
(Trinken)

- Jeder Sichter hat einen eigenen Erfassungsbogen (verbleibt beim Sichter)

- Jedes Kind hat eine Nummer

- Der Sichter frgt an der von ihm betreuten Station die Bewertung der Leistungen
der Kinder ein. In das StUtzpunkttraining werden die Spieler berufen, die von allen
Sichtern die besten Noten erhalten haben

9



c durch Lautsprecherdurchsage

c pro Station 15 bis 20 Minuten

¢ Beginn und Ende der einzelnen Stationen
durch Lautsprecherdurchsage

cq, 1200 h ¢ Unterbrechung des Sportprogramms fur Mittagspause
durch Regie (60 Min.)
¢ Aufbau der Turnierorganisation (Teil 2)

Fortsetzung des

o Beenden des

¢ anschl. am Sammelplatz
c der Urkunden/Sachpreise
c der Kinder und Eltern

16.00 h ¢ Abschlussbesprechung der Trainer

o Auswertung und genaue Festlegung des Spielerkaders
(ca. 15 Spieler pro Stutzpunkt) fur die néchste Saison...

DURCHFUHRUNG

Die einzelnen Bereiche der Sichtung umfassen:

Stationsbetrieb (6 Stationen + Torwart-Station)
Seite 11 bis 20

Turnierform ,,4 gegen 4°
Seite 21 bis 22



- Sportprogramm
Organisatorische Hinweise

e Die Ubungsgruppe pro Station umfasst 10 Kinder

e Esist darauf zu achten, dass im Idealfall 8 Feldspieler + 2 TorhUter zu einer Gruppe
zusammengefasst werden.

e Wichtig: Vereinsbezogene Blockbildung vermeiden!

. : 156-20 Minuten pro Station, wenn nicht anderes vermerkt ist.
(bei groBerer Teilnehmerzahl ist die Ubungsdauer pro Station entsprechend zu verkiirzen)

J : siehe Bewertungsbogen auf Seite 23-30 und Seite 32/33

e Die vorgegebenen Stationen sind in diesem Konzept fiur 60 Teilnehmer
ausgerichtet.

e  Bei hdherer Teilnehmerzahl sind zusdtzliche Pausenstationen
(keine BewertungQ) einzurichten.

e Bei doppelter Teilnehmerzahl (120) ist ein zweiter Parcours aufzubauen!

e Die Vorschlage fur die Pausenstationen sind auf Seite 31 aufgefuhrt!

e Die Pausenstationen sind mit einem Trainer/Betreuer zu besetzen
(Aufsichtspflicht)!

e Bei der Teinahme von Md&dchen ist darauf zu achten, dass eine weibliche
Aufsichtsperson/Betreuerin anwesend ist.

e Je nach Witterung ist die gemdB den Grundsatzen der
Trainingslehre einzuhalten.

e Der sportliche Leiter ist fir die Ubungsdauer in den Stationen verantwortlich und
ist an keiner Station eingeteilt!

e Die Auswertung muss unmittelbar nach Beendigung des Sichtungstages erfolgen!
Die Einzelbeurteilungen (bei Note 1 + 2 ist die bessere zu werten) sind in das
Notenblatt flr die Gesamtbeurteilung (Seite 32) einzutragen!

¢ Die namentliche Auflistung der férderungswurdigen Spieler/innen ist bis zwei Tage
nach dem Talentsichtungstag in der Datenbank zu erfassen.

AuBerdem sind alle MAdchen, die am Sichtungstag teilgenommen haben, an die
BFV-Geschdftsstelle z.Hd. Frau Christa Lindinger, Fax: 089 - 542770-9256 oder per E-
Mail: christalindinger@bfv.de per Formular (siehe Seite 36) zu melden!




SPORTPROGRAMM

Technik- und
Koordinationsparcours

Aufbau der Stationen und Einteilung der Sichter

Hinweis: Der Parcours umfaBt 6 Stationen, die gesondert bewertet werden; bei
groBerer Teilnehmerzahl werden zusatzliche Pausenstationen eingerichtet...

Station 1

Station 2a

Station 2b

Station 3
Station 4
Station 5

Station 6

Fir die bestehen eigene Ubungsformen - siehe Seite 31



Teil |

STATION 1

Aufgabe:

Ziel: TechnikUberprufung

Material: Bdlle, Hutchen

Aufbau: Viereck mit 20m x 20m, mehrere Hutchen werden als
Orientierungshilfe in das Feld gestellt.

Beschreibung: 1. Jonglierformen (Jonglieren Rechts, Links, Kopf, Jonglieren
- Hochspielen, Ballan- und —mitnahme etg:.)
2. Dribbling mit Fintierungen (Mathews; Ubersteiger; Sohlen-
zieher; Korpertuschungen etfc.) und Ballflhrungsformen
(Innenseite; AuBenseite; Sohle etc.)

Messwertaufnahme: Die Bewertung der Technik erfolgt durch die Trainer.

Bewertungen: Es werden die Stafionen mit den Noten 1-5 (Schulisches

Prinzip) bewertet.

Langsames . und unkontrolliertes Jonglieren und Dribbling; keine
Note 5 Richtungsdnderungen; keine Tduschungen und Varianten; kein
Beinwechsel

Langsames aber kontrolliertes Jonglieren und Dribbling; wenig
Note 4 Richtungs&nderungen; nur eine Tauschung und Variante; kein
Beinwechsel

Kontrolliertes Jonglieren und Dribbling ohne Tempowechsel;
Note 3 Richtungsdnderungen mit Problemen; mehrere Tduschungen
und Varianten; Uberwiegend einbeinig

Sicheres Jonglieren und enges Dribbling mit Tempowechsel; gute
Note 2 Richtungswechsel; variable Tduschungen und Varianten;
Uberwiegend einbeinig

Sehr sicheres Jonglieren und enges Dribbling mit deutlichem
Tempowechsel; runder Bewegungsablauf beim Richtungs-
wechsel; variable Tduschungen und Varianten; sichere
Anwendung mit beiden Beinen

Note 1

Halbe Noten sind moglich, wenn Bewertungskriterien der ndchsten besseren Note
erfUllt werden...



Aufgabe:
Ziel:
Material:

Aufbau:

Messwertaufnahme:

Beschreibung:

Bewertung:

Tell 1
STATION 2a

Spielfdhigkeit
HGtchen oder Fahnenstangen, Bdlle

Spielfeld 256 m x 20 m; kleine Tore mit Hutchen bzw.
Fahnenstangen

Spielbeobachtung durch die Trainer und Notenvergabe
nach der Spielfdhigkeit

/wei Mannschaften spielen gegeneinander 4.4 auf zwei
Tore; die Tore sollten Fahnenstangen oder Hutchen sein. Das
Spielfeld ist etwa 25 Meter lang und 20 Meter breit. Sollten
keine Torhuter zur Parallelstation 2b abgestellt werden, wird
5:5 gespielt.

Es werden die Stationen mit den Noten 1-5 (Schulisches
Prinzip) bewertet.

Geringe

Keine

taktische und tfechnische
Fahigkeiten; Probleme unter Gegner-
und  Zeitdruck; Individualtaktisches
Nofe 5 bis 4 | erhalten (1:1) ist nicht ausreichend;
Kreativitét; Mut und
Risikobereitschaft  fehlt  vollig;  Evil.
mangelnde Disziplin oder Fairplay

Gute taktische und technische

Fahigkeiten; Gruppen- und

mannschaftstaktische Varianten Station 2a
Note 3 bis 2 | werden erkannt;  Individualtaktisches

Verhalten (1:1) ist einseitig aber Spiel 4:4

effektiv; Begrenzte Kreativitdt; Mut und

Risikobereitschaft begrenzt; Evtl.
Probleme in Disziplin oder Fairplay 25m
Hervorragende taktische und

Note 1

technische Fahigkeiten; Gruppen- und
mannschaftstaktische Varianten
werden unter Gegner- und Zeitdruck
beherrscht; Variables und effektfives
individualtaktisches  Verhalten (1:1);
Auffdllige Kreativitat; Mut  und
Risikobereitschaft jederzeit vorhanden;
Keine Probleme in Disziplin oder
Fairplay

f—oF 20m

-

Halbe Noten sind moglich, wenn Bewertungskriterien der ndchsten besseren Note
erfUllt werden...



Teil 1

STATION 2b
Aufgabe:
Ziel: Feststellung der torwartspezifischen Fahigkeiten
Messwertaufnahme: Beobachtung durch die Trainer und Notenvergabe nach
der torwartsperzifischen Fahigkeit
Beschreibung: Parallel zu der 4:4-Station werden die zwei TorhUter von
einem TW-Trainer auf ihre forwartspezifischen Fdhigkeiten
Uberpruft,
Schwerpunkte: Grundstellung
Werfen, Fangen und Sichern
Fangen flacher, halbhoher und hoher Bdlle
Hechten
Material: Bdlle, 1 Tor
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Tell 1
STATION 3

Aufgabe:

Ziel: Differenzierungsfahigkeit

Material: Bdlle, 13 Stangen, 2 Zauberschnure, 1 Kleinfeldtor, Stoppuhr
Aufbau: siehe Abbildung Seite 16

Beschreibung: Der Spieler steht neben der 1. Stange (links daneben fur
Torschuss mit links und rechts daneben fur Torschuss mit
rechts). Der Spieler dribbelt durch den Slalomparcours, wie
gezeichnet. Nach der letzten Stange schlenzt er den Ball
von Rechts mit dem rechten FuB in das linke Eck, welches
durch eine Zauberschnur gekennzeichnet ist (1 x 1 m). Hat
die Testperson den Parcours nach links begonnen, schlenzt
er den Ball nach der letzten Stange mit dem linken FuB in
das rechte Eck.

Messwertaufnahme: Es werden zwei Versuche durchgefuhrt. Zusatzlich wird
dabei die Zeit vom Start bis zum Torschuss gemessen (per
Hand). Als Testleistung wird der besser bewertete (mittels
Ratingskala) Durchgang vermerkt.

Bewertungen: Es werden die Stationen mit den Noten 1-5 (Schulisches
Prinzip) bewertet.

Parcours wird immer wieder verlassen; keine enge Ballfuhrung;

Note 5 kein Effetball ins Tor

Parcours wird manchmal verlassen; Torschuss nicht zielgenau,

Note 4 aber mit Effet

Parcours wird nicht verlassen; Dribbling nur einbeinig; Flugball im

Note 3 Tor

Gutes beidbeiniges Dribbling durch Parcours; Flugball zielgenau

Note 2 ,
im Tor

Note 1 Sehr gutes beidbeiniges Dribbling; Torschuss genau im Ziel

Halbe Noten sind moglich, wenn Bewertungskriterien der ndchsten besseren Note
erfullt werden...
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Aufgabe:

Ziel:

Material:
Aufbau:

Beschreibung:

Teil |
STATION 4

Kopplungsfahigkeit/Orientierungsfanhigkeit/Rhythmus-
fahigkeit

1 FuBball; 3 kleine Markierungshauben; 1 Tor; Stoppuhr
siehe Abbildung Seite 18

Der Spieler steht an der Markierung A und der FuBball liegt
auf der Markierung 10m vor dem Tor. Der Spieler bewegt
sich selbstdndig rasch vorwdarts zur Markierung B. Von dort
aus bewegt er sich im Seitstep zu Markierung C und von da
rackwarts laufend zurGck zu Markierung A. Dabei beruhrt er
alle 3 Markierungen mit der Hand.

Messwertaufnahme: Es werden zwei Versuche durchgefuhrt. Zusatzlich wird
dabei die Zeit vom Start bis zum Torschuss gemessen (per
Hand). Als Testleistung wird der bessere bewertete (mittels
Ratingskala) Durchgang vermerkt.
Bewertung: Es werden die Stafionen mit den Noten 1-5 (Schulisches
Prinzip) bewertet.
Schwaches und sehr langsames Umschalten bei
Note b . :
Bewegungsdnderung; schwacher Torschuss aus Sprint
Langsames Umschalten bei Bewegungsdnderung; durch-
Note 4 .
schnittlicher Torschuss
Probleme bei Bewegungsdnderung; Umschalten  aber
Note 3 o .
grundsatzlich flUssig
Note 2 Keine Probleme bei Bewegungsdnderung; Umschalten
grundsdatzlich flussig aber noch nicht schnell
Schnelle Bewegungsdnderung; schnelles Umschalten; Spannstol
Note 1 S .
aus voller Geschwindigkeit

Halbe Noten sind moglich, wenn Bewertungskriterien der ndchsten besseren Note

erfullt werden.



i5m

i5m

Abb.: - Dreieck-Test



Aufgabe:
Ziel:
Material:

Beschreibung:

Messwertaufnahme:

Bewertung:

Tell 1
STATION 5

Finten, Zweikampfverhalten, Durchsetzungsvermdbgen
Bdlle, 2 Kleinfeldtore (4 Fahnenstangen oder 4 Hutchen)

Im Spiel 1:1 wird auf Kleinfeldtore (Fahnenstangen/Hutchen)
gespielt. Die beiden Spieler sollen ihre Fahigkeiten sowohl in
der Offensive (Ballbesitz) als auch in der Defensive (Ball-
eroberung) unter Beweis stellen. Die Tore sind etwa 20 Meter
voneinander entfernt. In dem Tor befindet sich ein Mit-
spieler, der seinen Partner in den FuB anspielt. Nach Ab-
schirmen des Balles versucht der Angreifer seinen Gegner
auszuspielen. Die Aufgabe wird im Wechsel zwischen zwei
Toren durchgefuhrt.

Spielbeobachtung durch die Trainer und Notenvergabe
nach der Leistungsfahigkeit unter Gegner- und Zeitdruck

Es werden die Stationen mit den Noten 1-5 (Schulisches
Prinzip) bewertet.

Note 5 bis 4

Geringe taktische und technische
Fahigkeiten; Probleme unter
Gegner- und Zeitdruck;
Individualtaktisches Verhalten (1:1)
ist  nicht  ausreichend; keine
Kreativitat; Mut und Risiko-
bereitschaft  fehlt  vollig;  evil.
mangelnde Disziplin oder Fairplay

[ ]

Note 3 bis 2

Gute taktische und technische

Fahigkeiten; Individualtaktisches
Verhalten (1:1) ist einseitig aber
effektiv; Ausspielbewegungen

werden grundsatzlich flussig aber
noch nicht schnell angewandt;
begrenzte Kreativitét; Mut und
Risikobereitschaft begrenzt; evtl.
Probleme in Disziplin oder Fairplay

Note 1

Hervorragende  taktische und
technische Fdhigkeiten; variables
und effektives individualtaktisches
Verhalten (1:1); Ausspielbe-
wegungen werden schnell ange-
wandt und ausgefuhrt; auffallige
Kreativitdt;, Mut und Risikobe-
reitschaft  jederzeit  vorhanden;
Keine Probleme in Disziplin oder
Fairplay

Station 5
1:1
(=
15 m

Halbe Noten sind méglich, wenn Bewertungskriterien der néchst besseren Note erfullt

werden.



Teil |

STATION 6
Aufgabe:
Ziel: TechnikUberprufung
Aufbau: siehe folgende Abbildung
Material: 2 Kleinfeldtore, 8 Markierungshutchen, Bdlle
Beschreibung: Die Spieler gehen paarweise zusammen. Die Bdlle liegen
auf einer Seite des Tores. Der Spieler mit Ball passt zum
Partner, der hinter einer durch HUtfchen markierten
Schusszone steht. Dieser nimmt den Ball an, dribbelt in die
Schusszone und schieBt auf das Tor. Danach wird der
Passgeber zum Schitzen und der Schifze zum Passgeber.
Die Ubung erfolgt von beiden Seiten mit Wechsel des
Spielbeins.
Messwertaufnahme: Die Bewertung erfolgt durch die Trainer.
Bewertung: Es werden die Stafionen mit den Noten 1-5 (Schulisches
Prinzip) bewertet. Es erfolgt ebenso eine Bewertung des
Torwarts in den Schwerpunkten Fangen, Ablenken, Fausten
und Stellungsspiel!
Passspiel zu stark oder zu schwach;
keine konftrollierte Ballannahme;
stockende  Ballmithahme; Bewe-
Note 5

gungsausfuhrung stockend; Dribbling 1 ‘
unruhig; Torschuss nicht sauber und
nicht im Ziel

®

Passspiel zu stark oder zu schwach;
Schwierigkeiten in der Ballon- und -
Note 4 mitnahme; durchschnittliches Dribb- E

ling; Torschuss unsauber aber

/

erfolgreich

denstellende Ballan- und —-mitnah-
Note 3

me; Dribbling durchschnittlich; Tor- ca.5m
schuss unsauber aber erfolgreich TJ
Gute BewegungsausfUhrung; gute —I—
Ballan- und -mitnahme; Beinwechsel
mit leichten Problemen; Torschuss
sauber und erfolgreich

0

Note 2

Passspiel befriedigend; zufrie- :|: 4

Sehr gute Bewegungsausfuhrung
und Ballan- und -mithahme; sicherer
Beinwechsel; Torschuss sauber und
erfolgreich

Note 1

Halbe Noten sind méglich, wenn Bewertungskriterien der ndchst besseren Note erfullt
werden.



SPORTPROGRAMM
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Teil 2

Turnierform 4 gegen 4



Aufgabe:

Ziel: Spielfdhigkeit

Material: 1 FuBball + 2 Tore pro Spielfeld

Aufbau: Spielfelder ca. 20-30 m mit 2 Toren (ca. 5-7 m)
Messwertaufnahme:

Beschreibung:

Bewertung:

nach der Spielfdhigkeit.

Teil 2

Turnierform 4 gegen 4

Spielbeobachtung durch die Trainer und Notenvergabe

/wei Mannschaften spielen gegeneinander 4.4 auf zwei

Tore; die Tore kbnnen auch Fahnenstangen oder Hutchen
sein. Das Spielfeld ist etwa 25 Meter lang und 20 Meter breit.

Es werden die Stafionen mit den Noten 1-5 (Schulisches
Prinzip) bewertet. Der Torhdter wird ebenfalls bewertet;
vorrangig soll hier seine Spielleistung bewertet werden!

Note 5 bis 4

Geringe taktische und technische Fahigkeiten;
Probleme unter Gegner- . und . Zeitdruck;
Individualtaktisches Verhalten' (1:1) ist nicht
ausreichend; keine Kredfivitdt;  Mut und
Risikobereitschaft fehlt vollig; evtl. 'mangelnde
Disziplin oder Fairplay

Note 3 bis 2

Gute takfische und technische Fdhigkeiten;
Gruppen- und mannschaftstaktische
Varianten  werden  erkannt;  Individual-
taktisches Verhalten (1:1) ist einseitig aber
effektiv; begrenzte Kreaftivitdt; Mut und
Risikobereitschaft begrenzt; evil. Probleme in
Disziplin oder Fairplay

Note 1

Hervorragende takfische und technische
Fahigkeiten; gruppen- und mannschafts-
taktische Varianten werden unter Gegner-
und Zeitdruck beherrscht; variables und
effektives individualtaktisches Verhalten (1:1);
auffdlige  Kreafivitdt;  Mut und  Risiko-
bereitschaft  jederzeit vorhanden; Keine
Probleme in Disziplin oder Fairplay

25m

4:4

Turnierform

|7

20m

Halbe Noten sind moglich, wenn Bewertungskriterien der ndchsten besseren Note

erfullt werden.
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sichtungstag - Bewertungsbogen Station 1

AN O .

\o"?DER\-“-\ Datum:

) Name des Sichters:
Farbe und Nummer Note Evil. Bemerkung
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sichfungstag - Bewertungstbbogen Station 2a

- Datum:
AN O
\IRp ERUS -
N DER Name des Sichters:
BRIl
Farbe und Nummer Note Evil. Bemerkung
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sichtungstag - Bewertungsbogen Station 2b

Datum:

Name des Sichters:

Farbe und Nummer

Note

Evtl. Bemerkung
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sichtungstag - Bewertungsbogen Station 3
Slalom mit Ball

| - N Datum:
5 N ERVS .
R~ Name des Sichters:
AemmEa

Farbe und Nummer Note 1 | Note 2 | Zeit Evil. Bemerkung
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sichtfungstag - Bewertungsbogen Station 4
Dreieck-Test

Datum:

OppE RQ-;}_,_

SN—

Name des Sichters:

Farbe und Nummer Note 1 | Note 2 | Zeit Evil. Bemerkung
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sichtungstag - Bewertungsbogen Station 5
1 gegen 1

WA V. / Daftum:
N Name des Sichters:
Mesmph
Farbe und Nummer Note Evil. Bemerkung

29




“CRpE R\b‘\

SN—

sich’rungs’roi - Bewer’runisbogen Station 6

Datum:

Name des Sichters:

v

Farbe und Nummer

Note

Evil. Bemerkung
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sichfungstag - Bewertfungsbogen

4

Datum:
N Name des Sichters:
fre e
Farbe und Nummer Note Evil. Bemerkung
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sichtungstag

Pausenstationen

(keine Leistungsbewertung)

Fir die Pausengestaltung bestehen folgende Ubungsmaoglich-
keiten bzw. —-formen:

e Balljonglieren

Der zustdndige Trainer kann die Aufgaben selbstandig
bestimmen.

e TorwandschiefRen

Falls keine Torwand zur Verfugung steht, wird ein Tor mit Seilen
sechsflachig mit unterschiedlicher Punktewertung unterteilt.

e Ballan- und -mithahme von Zuspielen

Der zustdndige Trainer kann die Aufgaben selbstndig
bestimmen.

e Ruhestation mit Flussigkeitsaufnahme

® USW.
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Talentsichtungstag
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sichtungstag

Wertungskriterien

Benotung

Teil 1

Addition aller Einzelnoten : Anzahl der Stationen
(Rundung auf Zehntel)

Teil 2

Addition aller Spielnoten : Anzahl der Bewertungen
(Rundung auf Zehntel)

note
Addition der zwei Teilnoten : 2

Anmerkung: Bei den Stafionen 3 (Slalom mit Ball) und 4 (Dreieck-Test) wird die
bessere Note in das Notenblatt eingetragen und geht in die Wertung ein.

Bemerkung:

34



Teilnehmetliste fur Talentsichtungstag

\y i/ am
NI
S DFB-Stutzpunkt
Name Vomame | SeRurs- StraBe PLZ, Wohnort Tel.-Nr. Verein Spiel- Farbe u. | Unterschritt

datum position Nr. des Spielers
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Meldebogen der einzuladenden Spieler
in den DFB-StUtzpunkt:

Name Vorname Geburts- StraBe PLZ, Wohnort Tel.-Nr. Verein SPI.?I'
datum position
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Teilnehmerliste der teilgenommenen Madchen

DFB-Stutzpunkt

Vorname

Geburtsdatum

StraBe

PLZ, Wohnort

Tel.-Nr.

Verein

Spiel-
position
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